Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec:
Edukacja informatyczna

Data aktualizacji

Cykl ksztafcenia: 2020- 2025 sylabusa: 1.10.2022

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia:

Pedagogika Przedszkolna i Wezesnoszkolna — jednolite studia magisterskie- profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajeé: ¢wiczenia

Rok studiow: 111

Semestr: V

Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: 3

Koordynator zajec¢

Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
Zbigniew Ruszaj, dr

zbigniew.ruszaj@pwste.edu.pl

Jednostka organizacyjna:

Instytut Humanistyczny

Prowadzacy zajecia

Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
Zbigniew Ruszaj, dr

zbigniew.ruszaj@pwste.edu.pl

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Ogolna wiedza i umiejetnos$ci matematyczne oraz obstuga komputera w podstawowym zakresie.




Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

Wdrozenie do sprawnego postugiwania si¢ pojgciami z zakresu informatyki oraz rozumienia zwiazkow
pomigdzy zagadnieniami matematycznymi i informatycznymi.

Nabycie umiejgtnosci zastosowania wiedzy informatycznej w edukacji wezesnoszkolne;.

Uswiadomienie znaczenia wyksztalcenia informatycznego oraz etycznego wykorzystania wiedzy i umiej¢tnosci
w tym zakresie.

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejg¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody
weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejg¢tnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza od formy zajgc.

Symbol efektow uczenia si¢

okreslonego dla zajeé* Po zakonczeniu zaj¢¢ 1 potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

B.5.W1. podstawowe pojecia i zasady informatyki w zakresie, w jakim ma ona

I 01 ) L o

- zastosowanie w pracy z dzie¢mi lub uczniami.

102 B.5.W2. zasady modelowania rzeczywistych sytuacji i reprezentowania danych,
- gromadzenia danych i ich przetwarzania.

103 B.5.W3. zasady projektowania algorytmow oraz ich realizacji w postaci

- komputerowe;j.

I 04 B.5.W4. zasady organizacji i funkcjonowania urzadzen elektronicznych,

- komputerow i sieci komputerowej oraz ich wykorzystania.

105 B.5.WS5. spoleczne aspekty informatyki i jej zastosowan oraz wptywu informatyki

na rozwoj spoteczenstwa oraz zagrozenia w §wiecie wirtualnym.

B.5.W6. uwarunkowania profesjonalnego rozwoju z wykorzystaniem technologii
I 06 informacyjno-komunikacyjnych i informatyki; komputerowe programy
edukacyjne przeznaczone dla najmlodszych uczniéw

Umiejetnosci - potrafi

107 B.5.Ul. zaprojektowac i uruchomi¢ na komputerze prosty algorytm

1 08 B.5.U2. zaprojektowac prosta, funkcjonalng baz¢ danych

1 .09 B.5.U3. oceni¢ walory uzytkowe komputerowego programu edukacyjnego
110 B.5.U4. zorganizowa¢ bezpieczne srodowisko pracy z komputerem

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

B.5.K1. ciaglej aktualizacji swojej wiedzy z zakresu zastosowan komputeréw w

11 "

- edukacji

I 12 B.5.K2. zapewniania poczucia bezpieczenstwa dzieci i ucznidow znajdujacych si¢
- pod jego opicka

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c¢, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale s to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH
DLA ZAJEC

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Symbol tresci . . . Liczba . .5
Opis t h F . kresl h dl
programowych pis tresci programowyc orma zajgé godzin o (:; n(igzlc hd 13 gjggc
uczenia si¢)
wyklad
éwiczenia
. . . 1 01;1 04,1 05;
TP-01 Migjsce ed.ukaql 1nformat.ycznej 3 106:1 091 10:
w podstawie programowe;j 12~
D . 1 01;1 02;1 03;
TP-02 Zasady i pojecia informatyki w 1 104:1 101 11,
szkole Ve 10 L
12
TP-03 Gromgdze?nle, przetwarzanie 1 > 101:1 02:1 04
organizacja danych - - =
TP-04 Algorytm w pracy z dzie¢mi 1 I 01;I 03;1 07
TP-05 Projektowanie algorytméw 2 I102;1 03;1 06
TP-06 Praktyczr}e zastosowanie 3 102:103:1 07
algorytmow - - -
TP-07 Wprowadzenie do kodowania 2 %—g;; 1.03;1.06;
TP-08 Kodowanie w praktyce szkolnej 6 %—(1)% 103,107,
Zasady fuykcgopovyama 1 01:1 02:1 04:
TP-09 komputerow i sieci 2 - - =
12
komputerowych -
M0211W05f:1 vs./ylfor.zystama 1 04:1 05:1 10:
TP-10 komputerow i sieci 2 - -7 =
12
komputerowych -
Programy komputerowe dla I 04;1 05;1 06;
TP-11 dzieci - uwarunkowania 2 109;1 10;1 11;
racjonalnego zastosowania I12
Uwamnkowanla efek'fywnosm 1 05:1 06:1 09:
TP-12 edukacyjnej programow 1 101 11
komputerowych dla dzieci - =
TP-13 Projektowanie baz danych 2 %—(1)?; 1061 08;
Organizacja bezpiecznych I 01;I 04;1 05;
TP-14 warunkow pracy z komputerem 1 1.06;1 09;1 10;
i bezpieczenstwo pracy w sieci [L11;1 12
30
laboratorium

seminarium




ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

Blockly, strona poswiecona programowaniu w jezyku Blockly, dostgpna online: https:// blockly-

games.appspot.com

Godzina Kodowania, dostgpna online: http://www.godzinakodowania.pl
Podstawa programowa ksztatcenia ogolnego dla szkoly podstawowej, dostepna online:
http://legislacja.rcl.gov.pl/docs//501/12293659/12403198/dokument274507. pdf

Scratch, strona poswigcona jezykowi programowania Scratch, dostgpna online: https:// scratch.mit.edu/

Literatura uzupelniajaca:

Konkurs Informatyczny Bobr, WMIl, Learnetic, dostgpny online: http://bobr.gimakad. torun.pl

IT1. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec¢ i tresci programowych do form zaje¢ i metod
oceniania

Symbol tresci

Formy zajg¢¢ 1 metody
dydaktyczne prowadzenia

Metody weryfikacji

Symbol efektu uczenia si¢ programowych . T osiagniecia efektow
, . . . zaje¢ umozliwiajace = .
okreslonego dla zajg¢ realizowanych w trakcie T . uczenia si¢ przypisanych
Zaicé osiggniecie zatozonych do zaicd #
ve efektow uczenia si¢ * ve
Wiedza ¢wiczenia
L Prezentacja/
TP 01-TP_04; TP 07; | CWViczeniaopartena | yyracowania
1 01 TP-09: TP-14 - wykorzystaniu réznych zrodet liwodé realizacii
AT wiedzy, ¢wiczenia on-lime (mo; IWOSC realizacjl
on-line)
¢wiczenia oparte na Prezentacj a./
I 02 TP _02; TP_03; TP_08; wykorzystaniu r6znych zrodet | Opracowania
— TP 13 wiedzy, zajecia praktyczne, (mozliwos¢ realizacji
¢wiczenia on-lime on-line)
o Prezentacja/
cwi(czema oparte na — opracowania, elementy
103 TP 02; TP 04-TP 08 Wy orzystgmg roznych zrode proj ektu
— - - - wiedzy, zaje¢cia praktyczne, o L
éwiczenia on-lime (mozliwos¢ realizacji
on-line)
Prezentacja/
TP 01: TP 02: TP 03: ¢wiczenia oparte na Opr?cowania, elementy
1 04 TP_O9? TP 1 4’ - wykorzystaniu réznych zrédet | projektu
- wiedzy, zajecia praktyczne, (mozliwo$¢ realizacji
on-line)
Prezentacja/
. . . ¢wiczenia oparte na Opr?cowania, elementy
105 Tp_O01;TP_10; TP_L1; wykorzystaniu roznych zrédet | projektu

TP 14

wiedzy, zajgcia praktyczne

(mozliwos¢ realizacji
on-line)




Prezentacja/
TP _01; TP_05; TP_07; éwiczenia oparte na oprgcowania, elementy
1. 06 TP 11; TP 12; TP 13; | wykorzystaniu roznych zrodet | projektu
TP 14 wiedzy, zajecia praktyczne (mozliwo$é realizacji
on-line)
Umieietnosci ¢wiczenia, laboratorium,
mi€jetnosci projekt, zajecia praktyczne
¢wiczenia oparte na
TP _04; TP_06; TP_07; wykorzystaniu réznych zrodet | Projekt (mozliwos¢
1.07 — - ) o . .
- TP 08 wiedzy, zajgcia praktyczne, prezentacji on-line)
elementy projektu
¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu réznych zrodet | Projekt (mozliwos¢
1 08 TP 13 ) . . .
— — wiedzy, zajecia praktyczne, prezentacji on-line)
projekt
TP 01; TP 11;TP 12; | CWiczemaopartena Projekt (mozliwos¢
1.09 TP 14 - - wykorzystaniu réznych zroédet tacii i
- wiedzy, zajecia praktyczne prezentacji on-line)
¢wiczenia oparte na
I 10 TP 01; TP_02; TP_10; wykorzystaniu réznych zrodet | Projekt (mozliwos¢
- TP 14 wiedzy, zajecia praktyczne, prezentacji on-line)
dyskusja
Kompetencie spoleczne ¢wiczenia, laboratorium,
P iesp projekt, zajecia praktyczne
¢wiczenia oparte na Prezentacja/
I 11 TP 02; TP_11; TP _12; wykorzystaniu roznych zrodet | opracowania, elementy
- TP 13; TP 14 wiedzy, zajecia praktyczne, projektu, dyskusja( on-
elementy projektu, dyskusja. line)
¢wiczenia oparte na Prezentacja/
I 12 TP 01; TP_02; TP _11; wykorzystaniu réznych zrodet | opracowania, elementy
- TP 14; wiedzy, zajecia praktyczne, projektu, dyskusja (on-
elementy projektu, dyskusja. line)

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyklad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okre§lonych dla
zajec.

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywno$ci Liczba godzin *
Godziny zgj ec (wgdhlg harmonogramu) z na_uc;ycielem 30
akademickim lub inna osobg prowadzaca zajgcia
Praca wlasna studenta 45
SUMA GODZIN: 75

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktéw ECTS




Praca studenta wymagajaca Ogodtem:
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z
PUNKTOW ECTS nau§zyc1elem akademickim 3 1,2
PRZYPISANYCH DO lul? inng osoba prowadzaca
ZAJEC zajecia
Praca wlasna studenta 1,8

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNJE STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzglgdniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaj¢¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Opracowanie projektow — I 07-1 10. Weryfikacja odbywa si¢ przy zaleczeniu calego projektu z zakresu opracowywania
algorytmoéw oraz kodowania oraz projektowania baz danych.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:

Zaangazowanie studentow, kreatywnosc¢, obowiazkowo$¢, podejmowanie samodzielnych dziatan oraz
proponowanie wtasnych koncepcji rozwigzywania problemow.

Ocena podsumowujaca:
Opanowanie w okreslonym stopniu wiedzy i umiej¢tnosci.
Ocena podsumowujaca:

5,0 — obszerna i szczegotowa wiedza, wysokie umiejgtnosci i kompetencje spoteczne (odpowiedzi petne, bez
pomocy wyktadowcy)

4,5 — obszerna wiedza, wysokie umiejetnosci i kompetencje spoteczne (odpowiedzi ze sporadyczna potrzeba
pomocy wyktadowcy)

4,0 — pelna wiedza, wystarczajace umiejgtnosci i kompetencje spoteczne (poprawne odp .wymagajace uscislen
wyktadowcy)

3,5 — wystarczajaca wiedza, umiej¢tnosci i kompetencje wymagajace doskonalenia ( odpowiedzi wymagajace
pomocy wyktadowcy)

3,0 — wystarczajaca wiedza, stabe umiejetnosci i kompetencje spoteczne (brak samodzielnosci, konieczna pomoc
wyktadowcy )

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA B-LEARNINGU
Mozliwe wykorzystanie b-learningu

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA E-LEARNINGU
Mozliwe wykorzystanie e-learningu

(data, podpis Koordynatora
odpowiedzialnego za zaj¢cia) (data, podpis Dyrektora Instytutu/
Kierownika Jednostki Migdzyinstytutowej)




(data, podpis Kierownika Zaktadu)

Uwaga:
Karta opisu zajeé (sylabus) musi by¢ dostepna dla studenta.



