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L. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaje¢é: Podstawy programowania Kod zajeé: C11

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

ksztatcenia:
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: | zajecia ksztalcenia kierunkowego
S . Liczba punktow ECTS Data aktualizacji
Rok studiow: 1 Semestr: 1 przypisana zajgciom: 7 sylabusa: 01.10.2021 r.
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

Tomasz Lewandowski, dr inz.,
Tomasz.lewandowski@pwste.edu.pl
Przemystaw Hawro, mgr inz.,
przemyslaw.hawro@pwste.edu.pl

Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-
mail wyktadowcy (wyktadowcow)/prowadzacych
zajecia:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 45 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 75 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Cel (cele) prowadzenia zajgc:

Celem przedmiotu jest przedstawienie podstaw technik programowania opartych na wiasciwosciach
jezyka programowania C++, tj. podstawowe konstrukcje algorytmiczne, tworzenie i kompilacja
programdw, proste i ztozone typy danych, programowanie proceduralne, operacje wejscia-wyjscia,
pamie¢ operacyjna i wskazniki.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejgtnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli obowiazuja):

Podstawowe umiejetnosci matematyczne oraz informatyczne na poziomie szkoty $redniej

Przypisane do zaje¢ efekty uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektow uczenia si¢ dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ przypisane do zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane
do zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii.




Odniesienie do efektow
Symbol efektéw uczenia si¢ Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢ dla okre§lonego

przypisanego do zajgc* uczenia si¢, student w kategorii: kierunku studiéw, poziomu
i profilu #

Wiedzy - zna i rozumie

podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane

M_01 -
- W programowaniu imperatywnym.

K_W01, K_W15

podstawowe pojecia programistyczne: zadanie
algorytmiczne, instrukcja warunkowa, iteracja,
rekurencja; budowe programu w jezyku C++,
M_02 zakres6w dostepnos$ci zmiennych, budowy funkcji i K_W06, K_W20
sposobow przekazywania parametrow,
wykorzystywania i roli wskaznikow, struktur i unii w
jezyku C++.

Umiejetnosci - potrafi

wybraé¢ odpowiednig metodg¢ algorytmiczng do
postawionego problemu oraz napisa¢ program w
jezyku C++ realizujacy okreslone wymagania
funkcjonalne.

M_03 K_U01, K_U02, K_U08

korzysta¢ z gotowych bibliotek dostarczanych wraz z
M_04 jezykiem programowania W projektowaniu i K_U08, K_U11
implementacji oprogramowania.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

pozyskiwania informacji z zasobow internetowych
M_05 oraz literatury niezbednych do rozwigzania K_K01, K_K04
napotkanych problemow.

podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych
M_06 poprzez uczestnictwo w szkoleniach specjalistycznych | K K01, K_K04
oraz zdobywanie certyfikatow developerskich.

* kod zajec,

# efekty uczenia si¢ dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu (np. K W01, K UO1, ..)
W- wiedza, U- umiejetnosci, K- kompetencje spoteczne

01, 02...- numer efektu uczenia si¢

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
wartosci umowne w zaleznosci od ogdlnej liczby godzin zajgc.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH

DO ZAJEC
- - Odniesienie do
Symbol treSci Opis tresci programowych Llczl:_)a efektow uczenia si¢
programowych godzin . b do zaied
przypisanych do zajec¢
wyklad
TP-01 Wspolczesne aspekty programowania. Pojgcie jezyka 6 M 0L M 02
strukturalnego, struktura programu w jezyku C++, pliki M_03, M 0 4’
zrodlowe i naglowkowe. Pojecie algorytmu, przyktady M_OSI M_O6’
podstawowych algorytmow. - =
TP-02 Wybrane $rodowiska programistyczne. Strumienie 2 M 01, M 02,
wejscia/wyjscia. Typy i formaty zmiennych, konwersja M 03, M 04,
typow. M_05, M_06
TP-03 Podstawowe konstrukcje programistyczne, instrukcje: 2 M 01, M 02,
przypisania, warunkowa, wyboru. Operatory arytmetyczne, M 03, M 04,
relacyjne, logiczne, priorytety operatorow. M 05 M 06




TP-04

Instrukcje iteracyjne for, while, do-while,. Ztozone typy
danych: tablice jednowymiarowe, wielowymiarowe,
znakowe, typy wyliczeniowe.
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TK-05

Definicja a deklaracja funkcji. Widoczno$¢ zmiennych,
sposoby przekazywania argumentow do funkcji, wartos¢
zwracana przez funkcje. Funkcje rekurencyjne i
biblioteczne.
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TK-06

Pojecie wskaznika, dynamiczne alokowanie i zwolnienie
pamigci dla tablic. Poruszanie si¢ po tablicy za pomocg
wskaznika. Arytmetyka wskaznikow. Wykorzystanie
wskaznikow w funkcjach.
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TK-07

Statyczne wydzielenie pamigci i inicjalizacja. Dynamiczne
alokowanie i zwolnienie pamigcia.
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TK-08

Typ strukturalny taczacy dane. Tworzenie struktur oraz
tablic struktur. Dynamiczne alokowanie i zwolnienie
pomieci. Postugiwanie si¢ sktadnikami struktur.
Zagniezdzanie struktur.
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TK-09

Struktury danych: kolejka, stos, lista. Otwieranie i
zamykanie pliku. Zapis i odczyt sformatowany. Zapis i
odczyt do/z pliku.

|
cOoo| oo |[ooo| oo o
a®P

|

[Nl [eN o] [eNeNe] [N eNe]

L) 22 122551 2221 255 1 2L
SEP

£ | L5 |1 Z£LZLZ -ZZZ £ | 2L

laboratorium

TP-10

Tworzenie, Wezytywanie i zapisywanie projektow.
Operacje edycyjne, konfiguracyjne i awaryjne.
Wprowadzenie danych z klawiatury i wyprowadzenie na
monitor. Operacje arytmetyczne, priorytet operacji,
konwersja typow.

|
SR~
RS

§|§§
ooo
[
ooo
SN

TP-11

Pisanie prostych programéw, programy z rozgatezieniami z
zastosowaniem instrukcji warunkowych, programy
iteracyjne wykorzystujace niedeterministyczne petle typu
while oraz do-while.
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TP-12

Zastosowanie petli for do wyprowadzania i obliczania
powtarzajacych sie wyrazen. Tablice jedno, dwu i
wielowymiarowe. Tablice dynamiczne.
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TP-13

Podzial programu na podprogramy, uzycie funkcji. Funkcje
obstugi zdarzen, parametry przekazywane przez referencje i
przez warto$¢. Deklaracja i definicja podprograméow,
funkcje wbudowane i definiowane. Zmienne lokalne,
zmienne globalne. Przekazywanie argumentow do funkcji.
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TP-14

Instrukcje iteracyjne w algorytmach sortowania,
przeszukiwania i zliczania. Lancuchy jako przyktad typu
tablicowego, operacje na fancuchach, modelowanie
tekstow.
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TP-15

Zastosowanie wskaznikow, adres i zmienna. Operator
referencji i dereferencji. Operowanie danymi poprzez
wskazniki. Stos i sterta. Operator new i delete.
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TP-16

Przyktady wykorzystujace strukturalny jednowymiarowy
typ danych — struct — do gromadzenia i przetwarzania
blokow danych réznego typu. Standardowe wejscie i
standardowe wyjscie - dostgp do plikow. Zapisywanie i
odczytywanie struktur danych.
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ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)




Literatura podstawowa przedmiotu (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Grgbosz J.: Symfonia C++ standard, Edycja 2015

2. Shildt H.: Programowanie C++, Wydawnictwo RM 2002
3. Eckel B..: Thinking in C++ ; edycja polska, Helion 2004
4. Prata S.: Jgzyk C++: szkola programowania, Wydawnictwo Robomatic, Wroctaw 2002

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

1. Kubiak M.: C++. Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami. Wydanie III, Helion 2020

2. Wroblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania: podstawowy podr¢cznik do nauki
algorytmiki , Wyd. 4., Helion, Gliwice 2010

3. Stabrowski M.: Jezyk C++ w przyktadach , Wyzsza Szkota Ekonomiczno-Informatyczna w Warszawie,

2005

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA B-LEARNINGU
cze$¢ zaje¢ moze byé przeprowadzona w sposob hybrydowy

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA E-LEARNINGU

brak

I11. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia si¢ przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ przypisanych do zajeé¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci
od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ przypisanych do

zajeé.
. Formy zaj¢é i metody
Symbol tresci . ——
Symbol efektu uczenia si¢ programowych dydaktyczne pfowgdzenla . M?to.dy Wer){flkale .
. . . . zaje¢ umozliwiajace osiagniecia efektow uczenia
przypisanego do zajec realizowanych w trakcie oniccie zalos h . . h g
zajet osiggniecie zatoZonyc si¢ przypisanych do zajgé #
efektow uczenia sig¢ *
Wiedza
Wyktad podajacy,
¢wiczenia oparte na Egzamin, kolokwium,
M_01 TP_01-TP_16 wykorzystaniu réznych zaliczenie projektu
zrodet wiedzy, studium praktycznego
przypadku
Wyktad podajacy,
¢wiczenia oparte na Egzamin, kolokwium,
M_02 TP_01-TP_16 wykorzystaniu réznych zaliczenie projektu
zrodet wiedzy, studium praktycznego
przypadku
UmiejetnoSci
oot | Evamin koo,
M_03 TP_01-TP_16 wyKorzystaniu Toziy zaliczenie projektu
- - - zrodet wiedzy, studium raktvezneao
przypadku, praktyczneg
yrensarcrs | Epanin o
M_04 TP_01-TP_16 WYKOrzy: Y zaliczenie projektu
- - - zrodet wiedzy, studium raktveznedo
przypadku, praktyczneg

Kompetencje spoleczne




¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu r6znych Obserwacja pracy

M_05 TP_01-TP_16 zrodet wiedzy, studium studenta
przypadku,
¢wiczenia oparte na

M 06 TP 01-TP 16 wykorzystaniu r6znych Obserwacja pracy

zrodet wiedzy, studium studenta
przypadku,

MIARA SREDNIEGO NAKLADU PRACY STUDENTA NIEZBEDNA DO UZYSKANIA EFEKTOW
UCZENIA SIE (godziny)

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci *

Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 75

w tym liczba godzin z praktyk zawodowych realizowanych
w uczelni (wedtug harmonogramu)

125 (przygotowanie do zaj¢é, czytanie literatury,

Praca wtasna studenta # . . . .
przygotowanie do egzaminu, wykonanie projektu)

SUMA GODZIN: 200

MIARA SREDNIEGO NAKLADU PRACY STUDENTA NIEZBEDNA DO UZYSKANIA EFEKTOW
UCZENIA SIE (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS *

Praca studenta wymagajaca
bezposredniego kontaktu z 4
nauczycielem akademickim

SUMARYCZNA LICZBA | Liczba punktéw ECTS

PUNKTOW ECTS przypisana praktykom 7
PRZYPISANYCH DO zawodowym, jesli formag

ZAJEC zaje¢ dla tego przedmiotu sg
praktyki zawodowe

Praca wiasna studenta 3

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min.

# przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury,
(4) napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu,...

KRYTERIA OCENIANIA | WYMAGANIA EGZAMINACYJNE

Na oceng dostateczna student ma podstawowa wiedz¢ w zakresie zasad tworzenia algorytmow i technik
programowania w jezyku C/C++. Student nabyl umiejetno$¢ analizy i wytwarzania kodu oraz potrafi dokonaé
implementacji prostego problemu programistycznego w jezyku C/C++. Student potrafi samodzielnie rozwigzaé
proste zadania i problemy programistyczne oraz uruchomi¢ poprawnie wykonany kod zrodtowy z uzyciem
srodowiska programistycznego.

Na ocene dobrg student ma zadowalajaca wiedz¢ w zakresie zasad tworzenia algorytmow i technik
programowania w jezyku C/C++. Student nabyt umiejetnos¢ analizy i wytwarzania kodu oraz potrafi dokonaé
implementacji problemu programistycznego w jezyku C/C++. Student potrafi samodzielnie rozwigzac
wigkszo$¢ zadan i problemow programistycznych oraz uruchomié poprawnie wykonany kod zrodtowy z
uzyciem srodowiska programistycznego.

Na oceng bardzo dobrg student ma rozszerzong wiedze¢ w zakresie zasad tworzenia algorytmow i technik
programowania w jezyku C/C++. Student nabyl umiejetnos¢ analizy i wytwarzania kodu oraz potrafi dokonac
implementacji problemu programistycznego w jezyku C/C++. Student potrafi samodzielnie rozwigzac¢
wszystkie zadania czy problemy programistyczne i uruchomié¢ poprawnie wykonany kod Zroédlowy z uzyciem
srodowiska programistycznego.

Kryteria réznicowania ocen w powiazaniu ze stopniem realizacji efektow uczenia si¢, musza by¢: precyzyjne
i czytelne.




Podpis nauczyciela akademickiego lub
osoby odpowiedzialnej za przedmiot:

(imi¢ i nazwisko)

Podpis kierownika zakladu:

(imi¢ i nazwisko)

Podpis dyrektora instytutu:

(imi¢ i nazwisko)

( podpis i data)

( podpis i data)

( podpis i data)



