Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢é: Elementy logiki i arytmetyki Cykl ksztalcenia: CO6 Data aktualizacji
komputera sylabusa:15.02.2022

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: obowiagzkowy
Rok studiow: | Semestr: 11
Koordynator zajeé
Liczba punktow ECTS przypisana zajgciom: 6 Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Franciszek Grabowski, dr hab. inz.,, prof. ucz.
franciszek.grabowski@pwste.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Zaktad Informatyki Prowadzacy zajecia

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
Franciszek Grabowski, dr hab. inz., prof. ucz.
franciszek.grabowski@pwste.edu.pl

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
Podstawowe umiejetnosci matematyczne oraz informatyczne na poziomie szkoty $redniej

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

Celem przedmiotu jest zapoznanie z istota arytmetyki komputerow, dziataniem bramek logicznych i uktadow
cyfrowych, zagadnieniami projektowania uktadow cyfrowych kombinacyjnych i sekwencyjnych. Ksztaltowanie
aktywnoS$ci poznawczej i tworczej studenta

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejg¢tnosei oraz kompetencje spoteczne oraz metody
weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiej¢tnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza od formy zajec¢.

Symbol efektow uczenia si¢

okre$lonego dla zajet* Po zakonczeniu zajg¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

Student ma podstawowa wiedz¢ na temat zagadnien uktadow cyfrowych, takich
M_01 jak: systemy liczbowe, kodowanie informacji, informacja cyfrowa, bramki
logiczne, uktady sekwencyjne.

Student zna terminologi¢ dotyczaca uktadéw kombinacyjnych, uktadéw

M_02 sekwencyjnych, uktadow uzytkowych.

Student rozumie réznorodnos¢ techniki jakimi mozna dane uktady

M_03 cyfrowe(scalone) realizowac.

Umiejetnosci - potrafi

Student posiada umiejetnos¢ efektywnego korzystania z systemow cyfrowych,
posiada umiejetnos¢ zaawansowanej prezentacji informacji poprzez konwersje
liczb oraz stosowanie kodowania (ZM, U1, U2). Ponadto posiada umiejetnosé
wykonywania dziatan arytmetycznych na zakodowanych liczbach.

M_04

Student posiada umiejetnos¢ efektywnego realizowania podstawowych funkcji
logicznych takich jak bramki logiczne, jak rowniez posiada umiejetnosé
korzystania z algebry Boole’a. Ponadto umie wykorzystywaé minimalizacje
wyrazen i funkcji boolowskich metoda siatek Karnaugha.

M_05

Student posiada umiejetnos¢ efektywnego tworzenia uktadéw zapamietujacych
M_06 warto$ci wybranych zmiennych binarnych, jak rowniez sekwencji tych wartosci,
jak rowniez posiada umiejetno$¢ stosowania przerzutnikow.

Student posiada umiejetnos¢ efektywnego wykorzystywania uktadow

M_07 uzytkowych, buduje uktady za pomoca multiplekseréow i demultiplekserow.
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
kreatywnego korzystania z wiedzy, ma swiadomos$¢ waznosci i rozumie
M 08 pozatechniczne aspekty i skutki dziatalno$ci zawodowej, w tym wptyw na

srodowisko naturalne i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane
decyzje.

Przyjecia odpowiedzialno$ci za prace wtasng oraz gotowos$¢ podporzadkowania
M_09 si¢ zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspolnie
realizowane zadania

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH
DLA ZAJEC

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajec
(symbol efektow
uczenia sig)

Symbol tresci Opis tresci programowych Forma zajeé Liczba
programowych P prog y Ie godzin




wyklad

TP-01

Pozycyjne systemy liczbowe,
kody liczbowe. Arytmetyka i
algebra uktadow cyfrowych

TP-02

Funkcje logiczne i sposoby ich
zapisu. Funktory logiczne.

TP-03

Synteza uktadow
kombinacyjnych. Metody
minimalizacji wyrazen
logicznych. Realizacja uktadow
kombinacyjnych z
wykorzystaniem funktoréw
logicznych.

TP-04

Analiza uktadow
kombinacyjnych: dekodery,
multipleksery, sumatory,
komparatory.

TP-05

Analiza uktadow
sekwencyjnych: przerzutniki,
rejestry i liczniki.

TP-06

Synteza uktadow
sekwencyjnych
asynchronicznych,
synchronicznych.

TP-7

Uktady programowalne.

laboratorium

TP-08

Systemy cyfrowe i zapis
informacji (reprezentacja liczb
w systemie cyfrowym — liczby
dwojkowe, szesnastkowe i
o6semkowe. Konwersja liczb.)
Podstawowe operacje
arytmetyczne na liczbach
dwojkowych. Kodowanie liczb
ze znakiem(znak-modut — ZM,
uzupetnienie do 1 Ul,
uzupetnienie do 2 U2, liczby
statoprzecinkowe) Symbole
alfanumeryczne.
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TP-09

Uktady kombinacyjne:
Zapoznanie si¢ ze Srodowiskiem
L@Bsoft. Realizacja
podstawowych funkcji
logicznych (NOT, AND, OR,
NAND, NOR, EXOR, EXNOR)
Prawa Boole’a: przemienno$ci,
Iacznoscei, rozdzielnosci,
absorpcja. Prawa De Morgan’a.
Minimalizacja wyrazen i funkcji
boolowskich - metoda
Karnaugha. Przerzutniki JK
sterowane: stanem, jednym
zboczem, dwoma zboczami.
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Uktady sekwencyjne:
Przerzutniki S-R i J-K. Liczniki
: synchroniczne i
asynchroniczne (liczniki z
przerzutnikami J-K, Liczniki z
przerzutnikami typu D) Rejestry
: Rejestry: budowa i dziatanie
rejestrow przesuwnych

TP-10
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Uktady uzytkowe: Zasada
dziatania multiplekserow,

TP-11

demultiplekserow i sumatorow
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ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Skorupski A., Podstawy techniki cyfrowej, WKilL, Warszawa, 2004
2. Kamionka-Mikuta H. i inni, Synteza i analiza uktadéw cyfrowych, Wydawnictwo Pracowni
Komputerowej Jacka Skalmierskiego, Gliwice 2006
3. Wilkinson B., Uktady cyfrowe, WKiL, Warszawa, 2003

Literatura uzupelniajaca:

I11. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢ i tresci programowych do form zajeé i metod

oceniania

- Formy zajgc¢ i metody A

. Symbol tresci dydaktyczne prowadzenia Mgtody vyeryflkaf: I

Symbol efektu uczenia si¢ programowych aied umozliwiaiace osiagniecia efektow

okreslonego dla zajgé realizowanych w trakcie Z4)C umozIiwiajg uczenia si¢ przypisanych
Ny osiagniecie zatozonych do zaied #
7ec efektow uczenia si¢ * Ie
Wiedza wyktad

Kw_01 E 01 ggﬁ:&g\?&ajqcy’ wykiad Egzamin pisemny

KW_06 E 01,E 02 ggﬁ:&g\?&ajqcy’ wyklad Egzamin pisemny

KW_07 E_02,E 03 ;Kr/c})/gl%:%gséajqcy, wyklad Egzamin pisemny

Umieietnosci ¢wiczenia, laboratorium,
miejetnosct projekt, zajecia praktyczne
Umiejetno$¢ korzystania . .

KU_03 E_04 ze zréznicowanej literatury ’Zalllczern e stosownych
przedmiotu ¢wiczen praktycznych.
student potrafi
zaprojektowac i uruchomic Zaliczenie stosownvch

KU _10, 13, 28 E 05 wybrane algorytmy w ., Y

, , . ¢wiczen praktycznych.
okreslonym $rodowisku
programowym
K tenci 1 ¢wiczenia, laboratorium,
ompetencje spoleczne projekt, zajecia praktyczne




ma $wiadomos¢ stopnia
opanowania niezbg¢dnej

. R . Obserwacja zachowan
wiedzy 1 umiejetnosci oraz

. . . nt zZa
K_K02 E_06 rozumie koniecznos¢ studg ow p.Od,C S
- - . realizacji zajgc
ustawicznego
praktycznych

doksztatcania zawodowego
i rozwoju osobistego

rozroznia specyfike logiki
kombinacyjnej i

. . Obserwacja zachowan
sekwencyjnej. Zachowuje

K_K03 E 07 ostroznoé¢/dystans w fg‘lii‘;ztc‘?iwzg."%"zas
bezkrytycznym stosowaniu J1 238
praktycznych

logiki bez hazardu w
realiach zycia codziennego

ma $wiadomos¢ roli 1

miejsca logiki dwéjkowej | OPSerwacia zachowafi

K_K06 E_07,E_08 w procesach f;l;ﬁezgcévlv E;dgzas
technologicznych i c ] df;
spotecznych praktycznyc

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla
zajec.

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢é (wedlug harmonogramu) z nauczycielem 60
akademickim lub inna osobg prowadzaca zajg¢cia
Praca wilasna studenta 120
SUMA GODZIN: 180

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca | Ogotem: 6
SUMARYCZNA LICZBA beZpOéredniegO kontaktu z
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim 4
PRZYPISANYCH DO lul? iqnq osoba prowadzaca
ZAJEC zajecia
Praca wtasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNJE STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec¢. Nalezy podac¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasnej.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.




KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:

Na oceng dostateczng student ma wiedze i potrafi... zadawalajaca wiedza, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne, ale z licznymi btedami
Na oceng dobra student ma wiedze i potrafi... dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Na oceng bardzo dobrg student ma wiedzg i potrafi... znakomita wiedza, umiej¢tnosci i kompetencje spoteczne

Ocena podsumowujaca:
Uwzglednia wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA B-LEARNINGU
Microsoft Office 365 Teams

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA E-LEARNINGU
Microsoft Office 365 Teams

(data, podpis Koordynatora
odpowiedzialnego za zajecia) (data, podpis Dyrektora Instytutu/
Kierownika Jednostki Miedzyinstytutowe;j)

(data, podpis Kierownika Zaktadu)

Uwaga:
Karta opisu zaje¢ (sylabus) musi by¢ dostepna dla studenta.




