Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajeé:Systemy operacyjne

Data aktualizacji
Cykl ksztatcenia:2021/2022 sylabusa: 11.03.2021r.

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: INnformatyka, studia I-go stopnia, profil

praktyczny

Jezyk wyktadowy:polski

Rodzaj zajeé: Ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 11

Semestr: 111

Liczba punktow ECTS przypisana zajgciom:
6

Koordynator zajeé
Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Prof. ucz. dr hab. inz. Tadeusz Kwater,
tadeusz.kwater@pwste.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii
Technicznej

Prowadzacy zajecia
Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Prof. ucz. dr hab. inz. Tadeusz Kwater,
tadeusz.kwater@pwste.edu.pl

mgr inz. Marek Zarychta, zarychta@pwste.edu.pl

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajgcia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 60

RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Wymagania wstepne i dodatkowe:

Wymagania formalne — Matematyka dyskretna; Algorytmy i ztozono$¢; Podstawy programowania; wymagania
wstepne - Matematyka, Podstawy Programowania: pojecie grafu oraz grafu skierowanego, kolejki, stos, lista,
umiejetnos¢ myslenia w kategoriach algorytmu, znajomos¢ sposobow graficznej reprezentacji algorytmow oraz
ich kodowania w jezyku wysokiego poziomu (np. j. C), elementarne wiadomosci z zakresu budowy komputera
itp.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami dotyczacymi systemow
operacyjnych, tj.: przeglad SO, zarzadzanie procesami i pami¢cia, systemy wejscia-wyjscia, systemy
rozproszone, maszyny wirtualne.

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeéw kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczneoraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza od formy zajec.

Symbol efektow uczenia si¢ , . o . L ) ..
okreslonego dla zajeé* Po zakonczeniu zaj¢é i potwierdzeniu osiggniecia efektow uczenia si¢, student w kategorii:
Wiedzy - zna i rozumie
M 01 Student rozumie czym jest system operacyjny i jakie sa jego zadania i budowa. Ma
- swiadomos¢ wspolczesnych trendow rozwojowych
M_02 Zna mechanizmy zarzadzania jednostka centralng i pamigcia.
M_03 Zna typowe problemy wystepujace spotykane w systemach wielozadaniowych
Umiejetnosci — potrafi
M_04 Student zna id¢ przetwarzania potokowego i potrafi ja zaimplementowac.
M_05 Potrafi zarzadza¢ plikami i procesami
M_06 Realizuje proste skrypty
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
M 07 Samodzielnie realizuje indywidualne zadania z zakresu objgtego przez kurs
- przedmiotu.
UWAGA!

Zaleca sig¢, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH
DLA ZAJEC

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajec, tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
Svmbol tresci efektow uczenia si¢
yMmbOZ trese Opis tresci programowych Forma zajgé Liczba godzin okreslonych dla zajeé
programowych .
(symbol efektow
uczenia si¢)
wyklad
Whprowadzenie i podstawowe
TP-01 definicje systemow 8 M_01
operacyjnych.
Zarzadzanie procesami i .
P02 procesorem. 10 M_02; M-03
TP-03 Zarzqd.zan}e pamigcigi 12 M_01; M_02;
operacjami wejscia wyjscia. M_03
laboratorium




TP-04 Praktyczne zarza,d;ame 6 M 03
systemem operacyjnym. -

TP-05 Zarzqdzal_ne plikami i 4 M 03: M 05
procesamil. - -
Przetwarzanie potokowe i M_04; M_05;

TP-06 tworzenie skryptow 20 M_06;M 07

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dost¢pna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

G A wN e

Silberschatz A., Peterson J.L., Gagne G.: Podstawy systemdw operacyjnych. WNT, Warszawa 2005
Silberschatz A., Galvin P.B.: Podstawy systemow operacyjnych. WNT, 2002

A. S. Tanenbaum, Systemy Operacyjne, Wydanie 111, Wydawnictwo Helion, 2010.

W. Stallings, Systemy operacyjne. Struktura i zasady budowy. PWN, 2006.

Borkowski L.: UNIX poradnik uzytkownika. MIKOM, 2003

Literatura uzupelniajaca:

6. MokhtarEbrahim, Andrew Mallet: Skrypty powloki systemu Linux. Zagadnienia zaawansowane,
wydanie Il Helion 2019
7. R. Love, Linux. Programowanie systemowe, wydanie Il, Helion 2014
8. W. Stallings, Systemy operacyjne. Robomatic, Wroctaw 2004.
9. Lowe R.: Kernel Linux. Przewodnik programisty. Helion, Gliwice 2004.
10. R. Love, Jadro Linuksa. Przewodnik, Wydanie 3, Helion, Warszawa 2014
11. J. Ramon Hantanon ; tl. Lech Borkowski.Bezpieczenstwo systemu Linux ,Warszawa : Wydawnictwo
MIKOM, 2002.
I11. INFORMACJE DODATKOWE
Odniesienie efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje€ i treSci programowych do form zaje¢ i metod
oceniania
. Formy zaj¢é i metody
S L Symbol tresci dydaktyczne prowadzenia zaj¢é Metody weryfikacji
ymbol efektu uczenia si¢ programowych AT T Lo \ .
. - . . umozliwiajgce osiaggniecie osiggnigcia efektow uczenia
okreslonego dla zajeé realizowanych w trakcie . ) o . . .
zajes zatozonych efelitow uczenia si¢ si¢ przypisanych do zaj¢é #
Wiedza wyktad
Wyktad podajacy,
M_01 TP_01, TP_03 problemowy — forma Egzamin
zdalna
M_02 TP_02, TP_03 Wyldad podajacy, Egzamin
problemowy — forma zdalna
TP_02, TP_03, Wyktad podajacy, .
M_03 TP_04, TP_05 problemowy — forma zdalna Egzamin
Umieietnosci ¢wiczenia, laboratorium,
miejetnosct projekt, zajecia praktyczne
realizacja éwiczen weryfikacja poprawnosci
praktycznych z realizacji ¢wiczen
M_04 TP_06 wykorzystaniem systemow praktycznyc_h, ocena .
operacyjnych Linux i sprawozdania z wykonania
FreeBSD ¢wiczenia, praktyczne
kolokwium zaliczeniowe
realizacja éwiczef weryfikacja poprawnosci
praktycznych z realizacji ¢wiczen
M_05 TP-05, TP-06 wykorzystaniem systemow praktycznyc_h, ocena .
operacyjnych Linux i sprawozdania z wykonania
FreeBSD ¢wiczenia, praktyczne
kolokwium zaliczeniowe




weryfikacja poprawnosci

realizacja ¢wiczen AL
realizacji ¢wiczen

praktycznych z praktycznych, ocena
M_06 P06 g};ﬁzzzyztasﬁeﬂ nsg)(stiemow sprawozdania z wykonania
F?eeBSyIJD Y ¢wiczenia, praktyczne
kolokwium zaliczeniowe
Kompetencje ¢wiczenia, laboratorium,
spoleczne projekt, zajecia praktyczne

prelekcja w trakcie
realizacji ¢wiczen
praktycznych, obserwacja

Prelekcja zwigzana z
teoretycznymi tresciami

M_07 TP_06 mer.yto.ryqznymrl w , aktywno$ci studenta na
odniesieniu do ¢wiczen I . .
zajeciach, zaliczenie
praktycznych

pisemne ¢wiczen

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny byé zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektdéw uczenia si¢ okreslonych dla
zajec.

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedlug harmonogramu) z nauczycielem 60
akademickim lub inna osoba prowadzaca zajecia
Praca wiasna studenta 120
SUMA GODZIN: 180

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktéow ECTS
Praca studenta Ogc’ﬁem: 6
wymagajaca
SUMARYCZNA LICZBA | bezposrednicgo 2
PUNKTOW ECTS kontaktu z nauczycielem
PRZYPISANYCH DO akademickim lub inng
ZAJEC osoba prowadzaca
zajgcia
Praca wlasna studenta 4

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNJE STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podac symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasnej.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.




M_01, M_02, M_03 - przygotowanie do zaj¢é, czytanie literatury, przygotowanie do egzaminu
M_04, M_05, M_06 - czytanie wskazanej literatury, opracowanie raportu z zaj¢é, przygotowanie do zaliczenia — egzaminu
M_07 — przygotowanie do zajg¢

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:

1. Zrozumienie celu zaj¢¢ przez studenta.

2. Raportowanie postepu realizacji ¢wiczenia

3. Zaangazowanie studenta w wykonywane ¢wiczenie
4. Samoocena i ocena kolezenska

Ocena podsumowujaca:

1. Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajagcym wiedze¢ i umiejetnosci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modulu

2. Na oceng dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedze¢ i umiej¢tnosei praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modutu

3. Naoceng bardzo dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedz¢ i umiejgtnosci praktyczne zdobyte w
trakcie realizacji modutu oraz pozyskang samodzielnie

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA B-LEARNINGU
istnieje

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA E-LEARNINGU
istnieje

(data, podpis Koordynatora
odpowiedzialnego za zajecia) (data, podpis Dyrektora Instytutu/
Kierownika Jednostki Migdzyinstytutowe;j)

(data, podpis Kierownika Zaktadu)

Uwaga:
Karta opisu zaje¢ (sylabus) musi by¢ dostgpna dla studenta.




