Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajgé: Cykl ksztatcenia: Data aktualizacji
Aplikacje WWW 2021-2025 sylabusa: 2021-10-01

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: Zajecia ksztatcenia kierunkowego
Rok studiow: 2 Semestr: 4

Koordynator zajeé
Liczba punktow ECTS przypisana zajeciom: Imig, nazwisko, tytut/stopien naukowy, adres e-mail:
4 Tomasz Lewandowski, dr inz.,

tomasz.lewandowski@pwste.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Prowadzacy zajecia
Instytut Inzynierii Technicznej Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Tomasz Lewandowski, dr inz.,
tomasz.lewandowski@pwste.edu.pl

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
Podstawy programowania, Bazy danych

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

Dostarczenie studentom wiedzy oraz wyposazenie w umiej¢tnosci dotyczace architektur aplikacji internetowych
oraz metod implementacji ich modutow, projektowania aplikacji WWW w oparciu o jezyk HTML, PHP,
JavaScript, ASP.NET, JSP, wspotpracy witryny z baza danych, wykorzystania podstawowych narzedzi
webmastera oraz zarzadzania serwisami internetowymi.

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umiejgtnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody

weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiej¢tnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza od formy zajec¢.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Po zakonczeniu zajg¢c¢ 1 potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

M_01 zagadnienia dotyczace architektury aplikacji internetowych oraz metod technik i
narzedzi implementacji ich modutéw, projektowania aplikacji WWW, wspotpracy
witryny z baza danych, zarzadzania serwisami internetowymi

M_02 tre$¢ ustawy prawo autorskie i prawa pokrewne oraz ustawy o ochronie danych
osobowych

M_03 wage i znaczenie uwarunkowan spolecznych pracy oraz zasad BHP

Umiejetnosci - potrafi

M_04 tworzy¢ proste aplikacje internetowe z wykorzystaniem nowoczesnych jezykow
programowania oraz aktualnych technologii, budowac proste systemy
bazodanowe na potrzeby aplikacji WWW, zaprojektowac interfejs uzytkownika
dla aplikacji internetowych zgodny z przyjetymi wymaganiami

M_05 pozyskiwac¢ informacje na zadany temat z literatury, Internetu, interpretowac je i
wyciaga¢ wnioski

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
M_06 | dalszego doksztalcania si¢ w celu profesjonalnego projektowania aplikacji WWW
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznoSci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

wartosci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH

DLA ZAJEC

Tresci programowe (uszczegodtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
. . efektow uczenia si¢
Srz)/n:'z(r)r:c:\r/\fl:szh Opis tresci programowych Forma zaj¢¢ Lcl)(azzti)ﬁ okreslonych dla zajec
prog y g (symbol efektow
uczenia si¢)
wyklad
Historia Internetu. Podstawowe
zasady projektowania i
tworzenia stron WWW.
TP-01 Podstawy tworzenia stron w 6 M_01, M_03,
jezyku HTML. Kaskadowe M_04
arkusze stylow CSS.
Reprezentacja danych w jezyku
XML.
Programowanie po stronie
TP-02 klienta i serwera. Tworzenie 10 M_01, M _04
dynamicznych stron WWW.
Tworzenie serwisow opartych
TP-03 na bazach danych. Jezyki opisu i 8 M_01, M_04
reprezentacji danych.




Testowanie i publikowanie
witryny internetowej oraz
zarzadzanie nig. Systemy M_01, M_02,
zarzadzania trescig. M_06
Framework’i dla aplikacji
internetowych.

TP-04

laboratorium

Przeglad mozliwosci jezyka
HTML przy uwzglednieniu
standardu HTMLS. Przeglad
mozliwos$ci kaskadowych
arkuszy styli CSS. Budowa
witryny internetowej.

TP-05 6 M_04, M_05

Programowanie po stronie
TP-06 klienta w oparciu o jezyk 6
JavaScript, AJAX, jQuery.

M_04, M_05,
M_06

Programowanie po stronie

P-07 serwera w oparciu o jezyk PHP.

6 M_04, M_05

Wykorzystanie baz danych do
budowy dynamicznych stron
TP-08 WWW. Wykorzystanie jezykow 6
opisu i reprezentacji danych
(XML, JSON).

M_04, M_05,
M_06

Budowa dynamicznej witryny
internetowej wykorzystujacej
baze¢ danych w oparciu o
wybrany system CMS,
framework dla aplikacji
internetowych.

TP-09 6 M_04, M_05

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.

HTML, XHTML i CSS: biblia / Steven M. Schafer; [t. Piotr Rajca]. Gliwice: Wydawnictwo Helion,
2011

PHP i MySQL: od podstaw / W. Jason Gilmore; Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2011

PHP i MySQL: tworzenie aplikacji WWW / Marc Wandschneider; th. Radostaw Meryk, Jarostaw
Dobrzanski. Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2006

JavaScript i Ajax / Tom Negrino, Dori Smith; tt. Joanna Moch, Wojciech Moch. Wyd. 7. - Gliwice:
Helion, 2010

ASP.NET Core, Angular i Bootstrap. Kompletny przybornik front-end developera / Simone Chiaretta.
Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2019

Head first Servlets & JSP: edycja polska / Bryan Basham, Kathy Sierra, Bert Bates; tt. Mikotaj
Szczepaniak. Wyd. 2. - Gliwice: Helion, 2009




Literatura uzupelniajaca:

1. Web Design z HTMLS5 i CSS3. Technologie frontendowe od podstaw. Wydanie V / Terry Felke-Morris.
Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2020

2. Head First JavaScript: edycja polska / Michael Morrison; [t. Piotr Rajca]. Gliwice: Wydawnictwo
Helion, 2009

3. Head First PHP & MySQL / Lynn Beighley, Michael Morrison; [t. Tomasz Walczak]. Edycja polska. -
Gliwice: Helion, 2010

4. API nowoczesnej strony WWW. Ustugi sieciowe w PHP / Lorna Jane Mitchell; przet. Pawet Halladin,
Lukasz Piwko. Gliwice: Helion, 2015

5. Szybsza Sie¢ z jezykami PHP, MySQL i JavaScript. Zaawansowane aplikacje z wykorzystaniem
najnowszych technologii / Andrew Caya. Gliwice: Wydawnictwo Helion, 2019

6. Java EE 6. Programowanie aplikacji WWW. Wydanie 1l / Krzysztof Rychlicki-Kicior; Gliwice:
Wydawnictwo Helion, 2015

I1l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje€ i treSci programowych do form zajeé i metod

oceniania
Symbol tresci d ﬂgﬁ?i;ﬁé E"érlorxgg)z?;ﬂa Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia si¢ programowych yaar y Pl' .. osiagniecia efektow
okreslonego dla zajgé realizowanych w trakcie Z4)qC umozIwIajgce uczenia si¢ przypisanych
zajed osiagniecie zaiqzopych do 7ajoé #
efektow uczenia si¢ *
Wiedza wyktad
TP_01, TP_02, TP_03, wyktad podajacy, wyklad
M_01 TP_04 problemowy test
M_02 TP_04 wyktad podajacy, objasnienie | test
M_03 TP_ 01 wyklad podajacy, objasnienie | test
Umiejetnosci laboratorium, praktyka
TP_01, TP 02, TP_03, | Wyklad problemowy,
M_04 TP 05, TP_06, TP_07, | CWiczeniaopartena projekt, prezentacja
- — — - wykorzystaniu r6znych zrodet
TP_08, TP_09 wiedzy
¢wiczenia oparte na
M_05 ig—gg' $E—8g’ ™_07, wykorzystaniu roznych zrodel | projekt
== wiedzy
Kompetencje spoleczne laboratorium, praktyka
objasnienie, ¢wiczenia oparte
M_06 TP_04, TP_06, TP_08 na wykorzystaniu roznych projekt, prezentacja
zrédet wiedzy

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnos$ci i kompetencje spoteczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla
zajeC.

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *




Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 60
akademickim lub inna osoba prowadzacg zajgcia

Praca wlasna studenta 50

SUMA GODZIN: 110

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogé}em:
bezposredniego kontaktu z

SUMARYCZNA LICZBA nauczycielem akademickim 4 2

PUNKTOW ECTS X
PRZYPISANYCH DO lub inng osoba prowadzaca
ZAJEC zajecia

Praca wiasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasnej.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

M_02 czytanie wskazanej literatury, test

przygotowanie do zaliczenia
M_04 opracowanie zadania, projektu ¢wiczenia praktyczne, projekt
M_05 czytanie wskazanej literatury ¢wiczenia praktyczne, projekt
M_06 czytanie wskazanej literatury ¢wiczenia praktyczne, projekt

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:

1. Zrozumienie celu zaje¢ przez studenta.

2. Raportowanie postgpu realizacji ¢wiczenia

3. Zaangazowanie studenta w wykonywane ¢wiczenie

4. Samoocena i ocena kolezenska.

Ocena podsumowujgca:

Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedzg¢ i umiejgtnosci praktyczne zdobyte
w trakcie realizacji modutu do tworzenia aplikacji WWW, realizuje funkcjonalnosci aplikacji, interfejs
uzytkownika, podstawowe potaczenie z bazg danych

Na ocene dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiej¢tnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modutu do tworzenia aplikacji WWW, prawidlowo realizuje funkcjonalnosci aplikacji, interfejs
uzytkownika, tworzy i wykorzystuje potaczenie z bazg danych

Na ocenge bardzo dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiejetnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modulu oraz pozyskang samodzielnie do tworzenia aplikacji WWW, prawidlowo realizuje
funkcjonalnosci aplikacji, interfejs uzytkownika, tworzy i wykorzystuje potaczenie z baza danych, wykorzystuje
dodatkowe frameworki

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA B-LEARNINGU
istnieje

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA E-LEARNINGU
istnieje




(data, podpis Koordynatora
odpowiedzialnego za zajecia) (data, podpis Dyrektora Instytutu/
Kierownika Jednostki Miedzyinstytutowe;j)

(data, podpis Kierownika Zaktadu)

Uwaga:
Karta opisu zaje¢ (sylabus) musi by¢ dostepna dla studenta.



