Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Data aktualizacji

Nazwa zaj¢¢: Programowanie w jezyku PYTHON | Cykl ksztatcenia: 2021/22 sylabusa: 01.10.2023.

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia: Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studiow: 111 Semestr: 6

Koordynator zaje¢ Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy,
Liczba punktow ECTS przypisana zajgciom: 3 adres e-mail: dr inz. Andrzej Imietowski,
andrzej.imielowski@pwste.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Prowadzacy zajecia Imig, nazwisko, tytul/stopien
Technicznej naukowy, adres e-mail: dr inz. Andrzej Imietowski,
andrzej.imielowski@pwste.edu.pl

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
* znajomos¢ jezyka C i C++ lub JAVA,
* wiedza na temat baz danych i zagadnien sieciowych,

* umiejetnos$¢ budowania algorytmow.

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

Celem przedmiotu jest przekazanie teoretycznej wiedzy oraz nabycie przez studentow praktycznych
umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnym jezykiem programowania jakim jest PYTHON. Student nabywa
umiejetnosci programowania aplikacji obiektowych z interfejsem uzytkownika i dostgpem do zasobow
sieciowych.

Efekty uczenia si¢ okres$lone dla zaje¢



mailto:andrzej.imielowski@pwste.edu.pl
mailto:andrzej.imielowski@pwste.edu.pl

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejg¢tnosci oraz kompetencje spolteczne oraz metody
weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia si¢ , S . S , o
okreslonego dla zajgt* Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiggni¢cia efektow uczenia si¢, student w kategorii:
Wiedzy - zna i rozumie
D08 01 Posiada wiedz¢ w zakresie programowania w jezyku PYTHON, s$rodowiska

- uruchomieniowego oraz jego funkcjonalnosci.
Umiejetnosci - potrafi
D08 02 Student potrafi postugiwac si¢ zintegrowanym $rodowiskiem programistycznym
- dla jezyka PYTHON.
D08 03 Student potrafi zastosowac posiadang wiedz¢ i uzy¢ jezyka PYTHON do
- wykonania prostych programéw oraz aplikacji sieciowej i wielowatkowe;j.
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH
DLA ZAJEC

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad,
¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

oy | omusmognmoes | o | GE | daslonh d
uczenia sig)
wyklad
Wprowadzenie do jezyka
TK-01 PYTHON. Prezentacja 1 D08_01, DO8_02

srodowiska programistycznego
dla jezyka PYTHON.

Typy danych, zmienne i state.
TK-02 Listy i krotki. Instrukcje proste i 2 D08_01
ztozone. Przyktady programow.

Funkcje, generatory, moduly i
pakiety oraz importowanie.
TK-03 Przekazywanie parametr_éw. 2 D08 01
Elementy programowania -
algorytmicznego. Funkcje
Lambda w jezyku Python.

Lancuchy, listy i stowniki.
Operatory i operacje na nich.
Przyktady programoéw. Operacje
na plikach.

TK-04 2 D08_01




TK-05

Elementy programowania
obiektowego. Klasy, obiekty,
dziedziczenie, konstruktory,
atrybuty, destruktory, czas
rzeczywisty w aplikacji,
operatory, wigzanie,
przeciazenie.

D08_01

TK-06

Wyrazenia regularne. Wyjatki i
ich obstuga.

D08_01

TK-07

Python w interakcji z baza
danych. Wielowatkowos¢.
Podstawy aplikacji z uzyciem
sieci i protokotow sieciowych.
Woybrane biblioteki.

D08_01

Zajecia praktyczne

TK-08

Instalacja §rodowiska
programistycznego. Wybrane
opcje Pierwszy program i jego
uruchomienie.

D08_02

TK-08

Lancuchy, listy i stowniki.
Operatory i operacje na nich.
Realizacja programow z ich
uzyciem.

D08_03

TK-10

Realizacja programow z

elementami programowania
obiektowego. Definiowanie
klas, obiektow i operatorow.

D08_03

TK-11

Zastosowanie jezyka Python do
realizacji obliczen
inzynierskich. Programowanie
petli i rekurencji. Interfejs
uzytkownika - graficzny i
tekstowy. Wyjatki i ich
zastosowania.

D08_03

TK-12

Programowanie aplikacji
internetowej. Biblioteki.
Oprogramowanie dla klienta,
serwera, przetwarzanie
przesytanych danych. Realizacja
wiasnej aplikacji (wg
wskazowek prowadzacego).
Uzycie wyrazen regularnych.

D08_03

TK-13

Programowanie aplikacji
wielowatkowych. Komunikacja,
synchronizacja procesow.
Realizacja wskazanego
programu.

D08_03

TK-14

Programowanie funkcjonalne w
jezyku PYTHON. Realizacja
elementarnych funkcji w tym
rekurencyjnych.

D08_03

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)




Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. M. Lutz, Python. Wprowadzenie, 3. wydanie, Helion, 2009
2. Chris Fehily: Po prostu Python. Helion 2002
3. G. Wilson, Przetwarzanie danych dla programistow, Helion, 2006

Literatura uzupelniajaca:

1. J. E.F. Friedl, Wyrazenia regularne, Helion, 2001
2. Polskie thumaczenie dokumentacji: http://www.python.org.pl/

3. Przyktady kodow zrodlowych: http://python.kofeina.net/
4. Kurs Pythona: http: //lwww.mychkm.webpark.pl/python/
5. Kursy Pythona: https: //pl.python.org/kursy,jezyka.html

I1l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé i tresci programowych do form zajeé i metod
oceniania

Symbol tresci

Formy zaje¢¢ i metody
dydaktyczne prowadzenia

Metody weryfikacji

Symbol efektu uczenia si¢ programowych aie¢ umozliwiaiace osiagniecia efektow
okreslonego dla zajg¢ realizowanych w trakcie osi efgniecie st (;Iiych uczenia si¢ przypisanych
Zee efektow uczenia si¢ * do zajec #
Wiedza

Wykdad podajacy, Pytania zadawane
TK-01, TK-02, TK-03, prezentacje dziatajacych q lizacii
D08 01 TK-04, TK-05, TK-06, programéw, podczas realizac)
TK-07 rozwigzywanie zadan przy pro‘gr’amozv podczz;]s
wspoétudziale studentéw Zajg¢ praktycznyc
Umiejetnosci év&{iczenia', 1§boratorium,
projekt, zajecia praktyczne
Praca indywidualna, Ocena biezaca
wprowadzenie teoretyczne, 4
D08_02 TK-01, TK-08 biezaca pomoc w __brogramow
. realizowanych podczas
przypadku napotkania _
probleméw raec
Praca indywidualna, Ocena biezgca
508 03 TK-09, TK-10, TK-11, Wpro{;‘;gg:gggg‘gﬁ%’v“”e'  programéw
- TK-12, TK-13, TK-14 . realizowanych podczas
przypadku napotkania Zaigt

probleméw

Kompetencje spoleczne

¢wiczenia, laboratorium,
projekt, zajecia praktyczne

Metody weryfikacji osiagni¢cia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umieje¢tnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrédet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla

zajeé.

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci

Liczba godzin *




Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 45
akademickim lub inna osoba prowadzaca zaj¢cia

Praca wilasna studenta 30

SUMA GODZIN: 60

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Ogé}em: 3
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim 2
PRZYPISANYCH DO lub inng osobg prowadzaca
ZAJEC zajecia
Praca wlasna studenta 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNJE STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajeé. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wilasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

D08_01 — D08_03:
e  przygotowanie do zaje¢ - kontrola poprawnosci i postepow projektu
e  opracowanie projektu — kontrola poprawnosci i postepow projektu
e  przygotowanie do egzaminu

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:

1. Zrozumienie celu zajgé przez studenta.
2. Raportowanie postepu realizacji ¢wiczenia
3. Zaangazowanie studenta w wykonywane ¢wiczenie

Samoocena i ocena kolezenska

Ocena podsumowujaca:

1. Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedzg¢ 1 umiejgtnosci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modutu

2. Na ocene dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedzg i umiej¢tnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modutu

3. Na oceng bardzo dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedzg i umiej¢tnosci praktyczne zdobyte w
trakcie realizacji modutu oraz pozyskana samodzielnie

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA B-LEARNINGU

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA E-LEARNINGU

(data, podpis Koordynatora




odpowiedzialnego za zajgcia) (data, podpis Dyrektora Instytutu/
Kierownika Jednostki Miedzyinstytutowej)

(data, podpis Kierownika Zaktadu)

Uwaga:
Karta opisu zajeé (sylabus) musi by¢ dostgpna dla studenta.



