Karta opisu zaje¢c - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztalcenia rozpoczynajacy sig

Nazwa zaje¢: EDUKACJA INFORMATYCZNA w roku akademickim 2021/2022

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: Pedagogika przedszkolna i wezesnoszkolna, jednolite
studia magisterskie o profilu praktycznym

Rodzaj zaje¢: przygotowanie merytoryczne nauczycieli przedszkoli

Jezyk wykladowy: polski i klas I-11I szkoty podstawowe;j

Rok studiow: 111 Semestr: 5
Liczba punktéw ECTS przypisana Koordynator zaje¢
zajeciom: 3 Zbigniew Ruszaj, dr, zbigniew.ruszaj@pwste.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Instytut Humanistyczny

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Ogdlna wiedza i umiejetnos$ci matematyczne oraz obstuga komputera w podstawowym zakresie.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Wdrozenie do sprawnego postugiwania si¢ pojeciami z zakresu informatyki oraz rozumienia zwigzkow
pomiedzy zagadnieniami matematycznymi i informatycznymi.

Nabycie umiejetnosci zastosowania wiedzy informatycznej w edukacji wezesnoszkolne;.

Uswiadomienie znaczenia wyksztalcenia informatycznego oraz etycznego wykorzystania wiedzy i umiejgtnosci
w tym zakresie.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajec¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

L Tres¢ efektu uczenia sig. Odn.iesi.enie do efektéw
Symbol efektéw uczenia si¢ ) . . S ) uczenia si¢ okreslonych dla
okreslonego dla zajec* Po zakoniczeniu zajec i potwierdzeniu osiagniecia efektow kierunku studiow (symbol
uczenia sig, student w kategorii: efektow uczenia sic)
Wiedzy - zna i rozumie
podstawowe pojecia i zasady informatyki w zakresie, w | K W12
jakim ma ona zastosowanie w pracy z dzie¢mi lub
wol uczniami.
zasady modelowania rzeczywistych sytuacji i K W16
w02 reprezentowania danych, gromadzenia danych i ich
przetwarzania
W03 zasady projektowania algorytméw oraz ich realizacjiw | K W10
postaci komputerowe;j.
zasady organizacji i funkcjonowania urzadzen K W14
Wwo04 elektronicznych, komputeréw i sieci komputerowe;j
oraz ich wykorzystania.
spoteczne aspekty informatyki i jej zastosowan oraz K W17
W05 wplywu informatyki na rozwdj spoteczenstwa oraz
zagrozenia w §wiecie wirtualnym
uwarunkowania profesjonalnego rozwoju z K W08
wykorzystaniem technologii informacyjno-
W06 komunikacyjnych i informatyki; komputerowe
programy edukacyjne przeznaczone dla najmtodszych
uczniow.
Umiejetnosci - potrafi
vol zaprojektowac i uruchomié¢ na komputerze prosty K U02
algorytm
u02 zaprojektowac prosta, funkcjonalng baze danych K U12
U03 oceni¢ walory uzytkowe komputerowego programu K U05
edukacyjnego
o4 zorganizowac bezpieczne srodowisko pracy z K U08
komputerem
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
Kol ciagtej aktualizacji swojej wiedzy z zakresu K KO8
zastosowan komputeréw w edukacji
zapewniania poczucia bezpieczenstwa dzieci i ucznidow K_KO04
K02 znajdujacych sie pod jego opieka.
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to
wartosci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA




Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajec, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajgé

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow uczenia
si¢ przypisanych do zajgé #

roeramowych roeramowyvch Forma zajgc¢ umozliwiajace osiagniecie ) . .
Prog Y prog 4 zalozonych efektow uczenia (Uwagq. tutgy ChOd‘Z.l °
sie * narzedzia weryfikacji — a
nie metody weryfikacji !!!)
éwiczenia
. . ¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
.M 1eJsce edukag ! wykorzystaniu réznych SwicTer
informatycznej w L7 . e Efekty éwiczen
TP-01 podstawie zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
oerAmowe praktyczne, elementy
prog J projektu
Zasady i pojecia ¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
TP-02 informatyki w vx’fy’korzys.tamu ro;ny?h Efekty éwiczen
s7kole zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
praktyczne, projekt
Gromadzenie, ¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
TP-03 przetwarzanie i wykorzystaniu réznych Efekty éwiczen
organizacja zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
danych praktyczne
¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
TP-04 Algorytm w pracy wykorzystaniu réznych Efekty éwiczen
z dzie¢mi zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
praktyczne, dyskusja
¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
Projektowanie wyk orzys}aniu réz'ny.ch Efekty cwiczen
TP-05 algorytmow zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
praktyczne, elementy
projektu
Praktyczne ¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
TP-06 zastosowanie vx’fy’korzys.tamu roz'ny.ch Efekty cwiczen
algorytméw zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
praktyczne, projekt
¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
TP-07 Wprowadzenie do wykorzystaniu réznych Efekty éwiczen
kodowania zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
praktyczne
¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
TP-08 Kodowanie w wykorzystaniu réznych Efekty éwiczen
praktyce szkolnej zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
praktyczne, dyskusja
Zasady ¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
fllIlij onowania wykorzys.taniu r(’)znych Efekty ¢éwiczen
TP-09 Komputeréw i sicei zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
Komputerowych praktyczne, elementy

projektu




Mozliwosci ¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
TP-10 wykorzystania wykorzystaniu r6znych Efekty éwiczen
komputerow i sieci zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
komputerowych praktyczne, projekt
Programy Prezentacja/opracowania/
komputerowe dla ¢wiczenia oparte na Efekty éwiczen
TP-11 dzieci - . vx’/y’korzys.tamu réénth praktycznych
uwarunkowania zrodet wiedzy, zajecia
racjonalnego praktyczne
zastosowania
Uwarunkowania Prezentacja/opracowania/
efektywnosci ¢wiczenia oparte na Efekty éwiczen
TP-12 edukacyj?ej vx’/y’korzys.tamu réénth praktycznych
programow zrodet wiedzy, zajecia
komputerowych praktyczne, dyskusja
dla dzieci
¢wiczenia oparte na Prezentacja/opracowania/
Projektowanie baz wykorzystaniu réznych Efekty éwiczen
TP-13 L . e y
danych zrodet wiedzy, zajecia praktycznych
praktyczne
Organizacja Prezentacja/opracowania/
bezpiecznych ¢wiczenia oparte na Efekty éwiczen
TP-14 warunkow pracy z vx’/y’korzys.tamu ro;ny?h praktycznych
komputerem i zrodet wiedzy, zajecia
bezpieczenstwo praktyczne, dyskusja
pracy w sieci

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoS$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyklad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu roznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okre§lonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

Blockly, strona poswigcona programowaniu w  jezyku Blockly, dostgpna online: https:/ blockly-
games.appspot.com

Godzina Kodowania, dostepna online: http://www.godzinakodowania.pl

Podstawa  programowa  ksztalcenia  ogdlnego  dla  szkoly  podstawowej,  dostegpna  online:
http://legislacja.rcl.gov.pl/docs//501/12293659/12403198/dokument274507. pdf

Scratch, strona poswiecona jezykowi programowania Scratch, dostepna online: https:// scratch.mit.edu/

Literatura uzupekniajaca:
e ] Konkurs Informatyczny Bobr, WMIl, Learnetic, dostepny online: http://bobr.gimakad. torun.pl

e Jochemczyk W., Krajewska-Kranas I., Kranas W., Wyczotkowski M. Lekcje z komputerem. Zajecia
komputerowe w nauczaniu zintegrowanym. Podrecznik Klasa 1 + CD. WSiP, Warszawa

ITI. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS




OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedlug harmonogramu) z nauczycielem 30
akademickim lub inng osoba prowadzaca zajecia
Praca wiasna studenta 60
SUMA GODZIN: 90
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS) 3
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 3
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 1
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzaca zajecia
ZAJEC

Praca wlasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wilasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajgé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajeé, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

WO01; W06 Przygotowanie do zajeé, czytanie literatury.
UO01 — U04 Przygotowanie do zajec
KO01;K02 Przygotowanie do zajec, czytanie literatury.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca: Zaangazowanie studentow, kreatywno$¢, obowiazkowos$é, podejmowanie samodzielnych
dziatan oraz proponowanie wtasnych koncepcji rozwigzywania problemow.

Ocena podsumowujaca:
Opanowanie w okreslonym stopniu wiedzy i umiejgtnosci.
Ocena podsumowujaca:

5,0 — obszerna i szczegotowa wiedza, wysokie umiejetnosci i kompetencje spoteczne (odpowiedzi petne, bez
pomocy wyktadowcy)

4,5 — obszerna wiedza, wysokie umiejetnosci i kompetencje spoteczne (odpowiedzi ze sporadyczng potrzeba
pomocy wyktadowcy)

4,0 — pelna wiedza, wystarczajace umiejetnosci i kompetencje spoteczne (poprawne odp .wymagajace uscislen
wyktadowcy)

3,5 — wystarczajaca wiedza, umiejetnosci i kompetencje wymagajace doskonalenia ( odpowiedzi wymagajace
pomocy wyktadowcy)

3,0 — wystarczajaca wiedza, stabe umiejetnosci i kompetencje spoteczne (brak samodzielnosci, konieczna pomoc
wyktadowcy )

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC Mozliwos¢ wykorzystania b-learningu




