Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztalcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Nazwa zajeé: Podstawy programowania 2023/2024

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia: automatyka i elektronika praktyczna, pierwszego stopnia,
profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: zajecia ksztalcenia podstawowego

Rok studiow: I Semestr: |

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zajgc¢

zajeciom: 4 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
Przemystaw Hawro, dr inz., przemyslaw.hawro@pwste.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Techniczne;j

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 45 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajegcia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: podstawowe umiejetnosci matematyczne oraz informatyczne na poziomie
szkoly ponadpodstawowej

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: celem przedmiotu jest przedstawienie podstaw technik programowania
opartych na wlasciwosciach je¢zyka programowania C++, tj. podstawowe konstrukcje algorytmiczne, tworzenie i
kompilacja programow, proste i ztozone typy danych, programowanie proceduralne, operacje wejscia-wyjscia,
pamig¢ operacyjna i wskazniki.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EF EKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejgtnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.




Symbol efektéw uczenia si¢
okreslonego dla zajgc*

Tres¢ efektu uczenia sig.

Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia sig)

Wiedzy - zna i rozumie

M _01

Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane
przy rozwigzywaniu prostych zadan informatycznych z
zakresu teorii algorytmow, budowy systeméw
komputerowych, jezykéw programowania.

K_WO01, K_W04

M_02

Charakteryzuje podstawowe pojecia programistyczne:
zadanie algorytmiczne, selekcja, iteracja, funkcja,
rekurencja. Dobiera i stosuje podstawowe definicje
algorytmiczno-programistyczne.

K_Wo04

M_03

Dobiera metody projektowania oprogramowania zgodnie
z metodyka strukturalna.

K_Wo04

Umiejetnosci - potrafi

M_04

Ustala kryteria integracji uzyskanych informacji z
odpowiednig ich interpretacja.

K _U01,K UI8

M_05

Wybiera metodg¢ algorytmiczng do postawionego
problemu oraz odpowiednie srodowisko
programistyczne.

K _U01,K UI8

M_06

Opracowuje poszczego6lne etapy projektu oraz konstruuje
optymalne rozwigzanie zadanego problemu.

K_U01,K_U02,
K _UI18

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

M 07

Jest otwarty na podnoszenie swoich kwalifikacji
zawodowych poprzez uczestnictwo w szkoleniach
specjalistycznych.

K_KO1, K K04

M 08

Wykazuje odpowiedzialnos¢ za przestrzeganie zasad
poszanowania nadrzg¢dnej roli czlowieka w szybko
rozwijajacej si¢ technologii informacyjne;.

K_K02, K_K04

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Treséci programowe (uszczegdlowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajg¢, tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajec

Opis tresci programowych Forma zajeé umozliwiajgce osiagnigcie

zatozonych efektow uczenia
sig *

Metody weryfikacji
osiggnigcia efektow
uczenia si¢
przypisanych do zaje¢ #

wyklad




TP-01

Omowienie tematyki
przedmiotu, literatury,
form i zasad zaliczenia.
Pojecie paradygmatu
programowania
strukturalnego.
Struktura programu w
jezyku C++, pliki
zrodtowe i
nagtowkowe. Pojgcie
algorytmu, przyklady
podstawowych
algorytméw w postaci
schematow graficznych.

wyklad podajacy,
analiza przyktadow

Zaliczenie ustne, test

TP-02

Wybrane srodowiska
programistyczne.
Sposoby zapisu danych
liczbowych w
programie.
Wykorzystanie
zmiennych i stalych w
programach.
Rozwigzywanie
prostych problemow
algorytmicznych —
rysowanie schematow
blokowych oraz
implementacja w kodzie
jezyka C++.
Wykorzystanie w
programach wyrazen
arytmetycznych i
logicznych.
Zagadnienia dotyczace
sktadni i semantyki
jezykow
programowania.

wyktad podajacy,
analiza przyktadow

Zaliczenie ustne, test

TP-03

Omowienie
podstawowych
konstrukeji
programistycznych,
instrukcje: przypisania,
warunkowe, wyboru,
sktadnia i semantyka
poszczegodlnych
instrukcji. Przyktady
programéw w C i C++.

wyklad podajacy,
analiza przykladow

Zaliczenie ustne, test

TP-04

Instrukcje iteracyjne
(petle for, while) —
schematy petli, analiza
dzialania na
przyktadach. Ztozone
typy danych: tablice
jednowymiarowe,
wielowymiarowe,
znakowe. Bledy
obliczen podczas
stosowania petli.

wyktad podajacy,
analiza przykladow

Zaliczenie ustne, test




TP-05

Podprogramy: funkcje.
Widocznosé
zmiennych, sposoby
przekazywania
argumentow do funkcji,
warto$¢ zwracana przez
funkcje. Funkcje
rekurencyjne i
biblioteczne. Przyktady
w jezyku C 1 C++.

wyktad podajacy,
analiza przyktadow

Zaliczenie ustne, test

TP-06

Pojecie wskaznika,
dynamiczne
przydzielanie i
zwalnianie pamieci dla
danych alokowanych na
stercie. Poruszanie si¢
po tablicy za pomoca
wskaznika. Arytmetyka
wskaznikow.
Wykorzystanie
wskaznikow w
funkcjach.

wyktad podajacy,
analiza przyktadow

Zaliczenie ustne, test

TP-07

Typ strukturalny
faczacy dane.
Tworzenie struktur oraz
tablic struktur.
Postugiwanie sig¢
sktadnikami struktur.
Zagniezdzanie typow
strukturalnych.
Operacje plikowe w
programach. Otwieranie
i zamykanie pliku.
Zapis i odczyt
sformatowany. Zapis i
odczyt do/z pliku.
Przyktadowe programy
w jezyku C i C++.

wyktad podajacy,
analiza przyktadow

Zaliczenie ustne, test

laboratorium




TP-08

Tworzenie,
wcezytywanie i
zapisywanie projektow
w wybranym
srodowisku
programistycznym
jezyka C++. Operacje
edycyjne,
konfiguracyjne i
awaryjne. Pisanie
przyktadowych
programow
prezentujacych
podstawowe
konstrukcje
programistyczne —
wprowadzanie danych z
klawiatury. Programy
realizujace obliczenia
na liczbach naturalnych,
catkowitych i
zmiennoprzecinkowych,
funkcje matematyczne.

¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu réznych
zrddel wiedzy,

analiza przykladow

kolokwium,

ocena realizacji
zadan praktycznych,
obserwacja pracy
studenta

TP-09

Pisanie prostych
programow
wykorzystujacych
instrukcje warunkowe if
oraz switch.

Zastosowanie petli for
do wyprowadzania i
obliczania
powtarzajacych si¢
wyrazen
algorytmicznych.
Zagniezdzanie petli.
Przyktadowe programy
wykorzystujace
instrukcje iteracyjne.

¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu roznych
zrodet wiedzy,

analiza przyktadow

kolokwium,

ocena realizacji
zadan praktycznych,
obserwacja pracy
studenta

TP-10

Przyktadowe programy
wykorzystujace
niedeterministyczne
petle typu while oraz
do-while. Zastosowanie
ztozonego typu danych
— deklaracja tablic
jedno—, dwu—1i
wielowymiarowych w
programach. Obsluga
poszczegolnych
elementow tablicy.
Pisanie programow
operujacych tablicami z
wykorzystaniem
instrukcji iteracyjnych.

¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu roznych
zrodet wiedzy,

analiza przyktadow

kolokwium,

ocena realizacji
zadan praktycznych,
obserwacja pracy
studenta




TP-11

Podziat programu na
podprogramy - uzycie
funkcji. Argumenty
funkcji oraz sposoby
przekazywania
argumentow do funkcji.
Sposoby deklarowania i
definiowania nowych
funkcji w jezyku C++.
Wykorzystanie w
programach funkcji
bibliotecznych,
dotaczanie bibliotek do
programow.
Zastosowania
zmiennych lokalnych i
globalnych.

¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu roznych
zrodet wiedzy,

analiza przyktadow

kolokwium,

ocena realizacji
zadan praktycznych,

obserwacja pracy
studenta

TP-12

Wykorzystanie typu
tablicowego i instrukcji
iteracyjnych oraz
funkcji w pisaniu
programow operujacych
tablicami. Zastosowanie
algorytmow sortowania,
przeszukiwania i
zliczania do operowania
tablicami — pisanie
przyktadowych
programow w C++.
Lancuchy jako przyklad
typu tablicowego,
operacje na tancuchach,
modelowanie tekstow.

¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu roznych
zrodet wiedzy,

analiza przyktadow

kolokwium,

ocena realizacji
zadan praktycznych,

obserwacja pracy
studenta

TP-13

Pisanie przyktadowych
programow z
zastosowaniem
wskaznikow.
Operowanie danymi
poprzez wskazniki —
wykorzystanie adresow.
Tworzenie tablic
dynamicznych z
zastosowaniem
wskaznikow —
przyklady programow.
Przekazywanie tablic do
funkcji — przyktady
programéw w C++.
Wykorzystanie
operatora new oraz
delete.

¢wiczenia oparte na
wykorzystaniu réznych
zrddel wiedzy,

analiza przykladow

kolokwium,

ocena realizacji
zadan praktycznych,
obserwacja pracy
studenta




Wykorzystanie typow
strukturalnych w
programach — struct.
Tworzenie nowych
typow strukturalnych,
operowanie sktadnikami

fqamni i . . kolokwium
struktur. Pisanie funkcji ¢wiczenia oparte na )

obstugujacych typy wykorzystaniu roznych ocena realizacji

TP-14 strukturalne — przyktady rodet wiedzy zadan praktycznych,
w jezyku C++. Pisanie . " obserwacja prac
prostych programéow analiza przykladow studenta ] Y
realizujacych

podstawowe operacje
na plikach — odczyt i
zapis danych do plikow
— przyktadowe
programy.

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznos$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu roznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przykladowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okre$lonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Gregbosz J.: Symfonia C++ standard, Edycja 2008

2. Shildt H.: Programowanie C++, Wydawnictwo RM 2002

3. Eckel B..: Thinking in C++ : edycja polska, Helion 2004

4. Prata S.: Jezyk C++: szkota programowania, Wydawnictwo Robomatic, Wroctaw 2002

Literatura uzupekiajaca:

1. Kubiak M.: C++. Zadania z programowania z przyktadowymi rozwiazaniami. Wydanie I1I, Helion 2020

2. Wroéblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania: podstawowy podrecznik do nauki
algorytmiki , Wyd. 4., Helion, Gliwice 2010

3. Stabrowski M.: Jezyk C++ w przyktadach , Wyzsza Szkota Ekonomiczno-Informatyczna w Warszawie, 2005

III. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim Iub 60
inna osoba prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 60
SUMA GODZIN: 120

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
SUMARYCZNA LICZBA Erica ?;“g;ma Symasajaca Ogotem: 4
PUNKTOW ECTS . n:ulé(z)sc?elerilggka(éemiclliim Iub inn; 2
PRZYPISANYCH DO ZAJEC Y e 4
osoba prowadzaca zajgcia




Praca wiasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podac symbolefektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajeé, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury (M_01-M_03, M_07,M_08), przygotowanie do zaje¢ (M_01-M_03, M_04-M 06,
M_07,M_08), przygotowanie do kolokwiéw (M_01-M_03, M_04-M_06, M_07,M_08), samodzielne pisanie programow
(M_01-M_03,M_04-M_06, M_07,M_08),

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:

ocena przygotowania do zajgé

ocena umieje¢tnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania zadan realizowanych podczas zajg¢
ocena aktywnosci podczas zajgc

Ocena podsumowujaca:

ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow

ocena zadan implementacyjnych do samodzielnego wykonania

zaliczenie wyktadoéw na podstawie kolokwium

zaliczenie zaj¢¢ praktycznych na podstawie kolokwium, realizacji zadan i obserwacji pracy studenta

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSC,I, WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

(data, podpis Koordynatora
odpowiedzialnego za zajgcia)
(data, podpis Kierownika Zaktadu/
Kierownika Jednostki Migdzyinstytutowej)

Uwaga:
Karta opisu zajecé (sylabus) musi by¢ dostgpna dla studenta.




