Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Data aktualizacji
Nazwa zajec: CykKl ksztatcenia: sylabusa:
Technologia informacyjna(431SP-01221-0) 2023/2024

02.10.2023
Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia: Geodezja i Kartografia, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: Laboratorium
Rok studiow: | Semestr: |

Koordynator zajgé

Liczba punktéw ECTS przypisana zajgciom: 1

Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
Dr Michal Hnatiuk, michal.hnatiuk@pwste.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Prowadzacy zajecia

Technicznej

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
Dr Michal Hnatiuk, michal.hnatiuk@pwste.edu.pl

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: Znajomos$¢ srodowiska Microsoft Windows w zakresie podstawowym

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Glownym celem niniejszego modutu jest szersze zapoznanie studentéw z aplikacjami Microsoft Office (Word,
Excel, Power Point) oraz programami do edycji i przetwarzania obiektow multimedialnych audio i video

(Windows Movie Maker).

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeéw kategorii wiedza, umiejgtnosci oraz kompetencje spoteczneoraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okres$lone dla zajec na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza od formy zajgc¢.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Po zakonczeniu zaj¢c i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia si¢, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E_01

zna i rozumie podstawowe pojecia: informatyka, technologia informacyjna,
media, multimedia; zasady dziatania réznych aplikacji, miedzy innymi: edytor
tekstu, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia grafiki prezentacyjnej;
program do edycja i przetwarzanie obiektow multimedialnych audio i video,

E_02

posiada wiedze z zakresu funkcjonowania globalnej sieci internetowej, jest
$wiadomy zaréwno korzysci jak i zagrozen ptyngcych z Internetu,

Umiejetnosci - potrafi

E_03

umie korzysta¢ z glownych elementéw systemu operacyjnego, zarzadza¢ plikami:
kopiowac, przenosi¢, usuwaé, odzyskiwac, szukaé; potrafi sporzadzaé tabele
typowe i nietypowe, wprowadza¢ elementy graficzne do dokumentu tekstowego;
umie rysowac i grupowa¢ elementy graficzne; formatowac tekst: wstawiaé
nagtowki, stopki i przypisy; korzysta¢ z szablonu dokumentow,

E_04

student potrafi zarzadza¢ arkuszem kalkulacyjnym, wprowadza¢, sortowac i
kopiowa¢ dane, uzywac dostepnych funkcji; umie wybraé typ, utworzy¢ i
formatowac wykres; potrafi interpretowa¢ dane graficzne; umie wykorzystywaé
arkusz kalkulacyjny w réznorodnych zadaniach,

E_05

student umie wprowadzac¢, edytowac¢ oraz formatowac tekst w prezentacji Power
Point, wstawia¢ oraz edytowa¢ obrazy, rysunki i wykresy, potrafi rozroznié
sposob wyswietlania prezentacji, dobra¢ uktad i wyglad slajdéw, zastosowaé
animacje i rozne efekty przej$¢ oraz sprawdzié¢ i poprawic¢ zawartos¢prezentaciji
przed jej koncowym wydrukiem i rozpowszechnieniem,

E_06

student potrafi edytowa¢ materiaty multimedialne, przetwarzac obiekty audio i
video, stosowa¢ w animacji rozne efekty przejs¢, poprawia¢ zawarto§é
prezentacji przed jej rozpowszechnieniem,

E_07

umie wykona¢ typowe zadania zwigzane z przeszukiwaniem sieci, wypetniac i
wysyta¢ formularze internetowe, zapisywac strony internetowe i pliki pobrane z
sieci. Jest $wiadomy konieczno$ci uzywania oprogramowania antywirusowego,
potrafi je zainstalowa¢ i umiejetnie wykorzystywa¢ w celu ochrony komputera i
jego zasobow.

Kompetencji spotecznych - jest gotéw do

E_08

ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe i jest
gotow do ciagtegodoksztatcania si¢ zawodowego i rozwoju osobistego,

E_09

ma swiadomos$¢ roli i miejsca technologii informacyjnej w procesie
dydaktycznym i samoksztatceniu .

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznos$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH

DLA ZAJEC




Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Forma zajg¢é

Liczba
godzin

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajeé
(symbol efektow
uczenia si¢)

laboratorium

TP-01

Komputery i technologia
informacyjna. Podstawowe poj¢cia:
informatyka, technologia
informacyjna, media, multimedia,
medioteka. Uzycie okien, praca z
ikonami, zarzadzanie plikami:
kopiowanie, przenoszenie,
usuwanie, odzyskiwanie, szukanie

laboratorium

E_01;E_02; E_08;
E_09.

TP-02

Podstawy edycji tekstu. Zasady
poprawnej edycji tekstu. Tabele
typowe i nietypowe. Warstwa
graficzna edytora oraz
wprowadzanie grafiki zewngtrznej
do dokumentu tekstowego. Ksztatty
podstawowe i objasnienia.
Konspekty numerowane. Nagtowki,
stopki i przypisy. Szablony
dokumentow.

laboratorium

E_01, E_02; E_03;
E_09.

TP-03

Arkusz kalkulacyjny- Excel.
Organizacja skoroszytow i arkuszy.
Graficzna interpretacja danych.
Sporzadzanie wykresow.
Wykorzystanie arkusza
kalkulacyjnego w roznorodnych
zadaniach.

laboratorium

E_01, E_04; E_08.

TP-04

Prezentacja — Power Point.
Tworzenie materiatow
prezentacyjnych. Zasady i etapy
projektowania oraz zapisu
prezentacji.

laboratorium

TP-05

Edycja i przetwarzanie materiatow
multimedialnych. Srodowisko
programu Windows Movie Maker.
Edycja i przetwarzanie obiektow
multimedialnych audio i video przy
pomocy Windows Movie Maker.

laboratorium

E 01, E_02; E_06;
E_08.

TP-06

Internet. Wyszukiwanie i pobieranie
informacji. Zasady wyszukiwania,
instalacji i deinstalacji programéw.
Programy antywirusowe.
Zagrozenia zwigzane z
korzystaniem z niewlasciwych
zrodet informacji.

laboratorium

E _02; E_07; E_O08§;
E_09.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

Bowdur E.: Usfugi w sieciach informatycznych, Wyd. KISS, Katowice 2007.




Literatura uzupelniajaca:

Juryk K. (red.), Obszar technologii informacyjnych, Wydawnictwo Europejski Instytut Edukacji
Informacyjnej, Nowy Sacz 2010.

Wrotek W. Informatyka Europejczyka. Technologia Informacyjna. Wydawnictwo Helion Edukacja,

Warszawa 2012.

I1l. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé i tresci programowych do form zaje¢ i metod
oceniania

Symbol tresci

Formy zaje¢¢ 1 metody
dydaktyczne prowadzenia

Metody weryfikacji

Symbol efektu uczenia si¢ programowych zaie¢ umozliwiaiace osiagniecia efektow
okreslonego dla zajgé realizowanych w trakcie e uml 43 uczenia si¢ przypisanych
Taied osiagniecie zalozonych do zaieé #
Aee efektow uczenia si¢ * 0 zajec
Wiedza wyktad
E 01 TP 01-TP 05 Wyklad podajacy, ¢wiczenia Aktywnos$¢ na zajeciach,
_ — — prezentacja
Wyktad podajacy, dyskusja
E_02 $E_8623, TP_04,TP_05, yilad podajacy, dysKus) Aktywno$¢ na zajeciach
Umieietnosci ¢wiczenia, laboratorium,
miej¢tnosct projekt, zajecia praktyczne
Cwiczenia oparte na
E_03 TP_02 feojf‘;zemu wiedzy i Prezentacja
ycznej z wiedza
praktyczna, dyskusja
Cwiczenia oparte na
E_04 TP_03 feojf‘;zemu ywed;yd Prezentacja
ycznej z wiedza
praktyczna, dyskusja
Cwiczenia oparte na Projekt
polaczeniu wiedzy roje
E_05 TP_04 teoretycznej z wiedza
praktyczng , dyskusja
Cwiczenia oparte na Projekt
polaczeniu wiedzy roje
E_06 TP_05 teoretycznej z wiedza
praktyczng , dyskusja
Cwiczenia oparte na "
polaczeniu wiedzy Projekt
E 07 TP_06 teoretycznej z wiedza
praktyczng, dyskusja
Kompetencje spoleczne SN, lgboratonum,
projekt, zajecia praktyczne
E 08 iE—gé' '|:I_PP_0036, TP_04, Dyskusja Aktywnos¢ na zajeciach
E 09 TP_01,TP_02, TP_04, Dyskusja Aktywnos¢ na zajeciach

TP_06.




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu r6znych zrédet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla
zajec.

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 15
akademickim lub inna osoba prowadzacg zajecia
Praca wlasna studenta 20
SUMA GODZIN: 35
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS) 0,5
Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 1
sumsrvCvALICzEA | b ks 08
PUNKTOW ECTS L eaye e | ’
PRZYPISANYCH DO U 113 0S0bg prowadzaca
ZAJEC zajecia

Praca wilasna studenta 0,5

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNJE STUDENTA:

L Metody weryfikacji efektow
Symbol efektu uczenia si¢ L o .
. g Formy aktywnos$ci uczenia si¢ przypisanych do
przypisanego do zajec .,
zajec
E 01 czytanie wskazanej literatury | Aktywno$¢ na zajeciach
E_02 przygotowanie do zajeé Aktywno$¢ na zajeciach
E_03 opracowanie prezentacji Prezentacja
E 04 opracowanie prezentacji Prezentacja
E_05 opracowanie projektu Projekt
E_06 opracowanie projektu Projekt
E 07 opracowanie projektu Projekt
E 08 przygotowanie do zajeé Aktywno$¢ na zajeciach
E 09 przygotowanie do zajeé Aktywno$¢ na zajeciach

Praca wtasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy poda¢ symbolefektu
uczenia sig, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ Stosowane w ramach pracy wiasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajeé, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztattujaca:

5.0 — znakomita wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

4.5 — bardzo dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

4.0 — dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoleczne

3.5 - zadawalajgca wiedza, umiejgtnosci i kompetencje spoteczne, ale ze znacznymi niedociggnigciami
3.0 - zadawalajaca wiedza, umiej¢tnosei i kompetencje spoteczne, ale z licznymi bledami

2.0 — niezadawalajaca wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoleczne

Ocena podsumowujaca:
Wystawiana na podstawie oceny ksztattujacej oraz zaliczenia (testu) koncowego.

W ocenianiu podsumowujacym kryteria oceniania zblizone do kryteriow stosowanych w ocenianiu
ksztattujacym. Oceny zaokraglane do catych wartosci liczbowych.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA B-LEARNINGU

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA E-LEARNINGU

02.10.2023.
Hratiok Lbctor

(data, podpis Koordynatora
odpowiedzialnego za zajecia) (data,podpis Dyrektora Instytutu/
Kierownika Jednostki Miedzyinstytutowe;j)

(data, podpis Kierownika Zaktadu)

Uwaga:
Karta opisu zajeé (sylabus) musi by¢ dostgpna dla studenta.




