Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zaje¢: Metodyka edukacji informatycznej i postugiwania Cykl ksztalcenia rozpoczynajacy sie
si¢ technologia informacyjno-komunikacyjna w roku akademickim 2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna, jednolite
studia magisterskie o profilu praktycznym

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: metodyka poszczegolnych typow edukacii
Rok studiow: V Semestr: 9
Licsb Ko ECTS ) o A Koordynator zaje¢
Iczba punktow przypisana zajeciom: Michat Hnatiuk, dr, michal.hnatiuk@pansjar.edu.pl
Prowadzacy zajgcia

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
Michat Hnatiuk, dr, michal.hnatiuk@pansjar.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Instytut Humanistyczny

FORMA PROWADZENIA ZAJEC | LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:
Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
Umiejetno$é obstugi komputera, znajomos$¢ zagadnien z zakresu teorii ksztalcenia.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

Celem zaj¢¢ jest zapoznanie z podstawa programowag z zakresu edukacji informatycznej I etapu edukacyjnego.
Nabycie umiejetnosci planowania dydaktycznego. Zdobycie wiedzy i umiejetnosci postugiwania sie technologia
informacyjno-komunikacyjna (m. in. programem graficzny MS Paint, ustuga Google Dysk do przechowywania,
synchronizacji i udostepnienia plikdw w chmurze, aplikacja do edycji video i in.)

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW



mailto:michal.hnatiuk@pansjar.edu.pl
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Efekty uczenia si¢ okre$lone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejgtnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajg¢.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Treé¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢¢ 1 potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia sie, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okres$lonych
dla kierunku studiow
(symbol efektéw uczenia
si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

Wo01

znaczenie celowego i wlasciwego postugiwania si¢
przez uczniéw typowymi aplikacjami
komputerowymi do komponowania ilustracji
graficznych pracy nad tekstem, wykonywania
obliczen, korzystania z ustug w sieciach
komputerowych

K_W13

W02

znaczenie stwarzania sytuacji problemowych w
otoczeniu ucznidw oraz z zakresu innych edukacji,
ktdre uczniowie modeluja i rozwiazuja, tworzac
algorytm , odtwarzaja go poza komputerem oraz
realizujg w wersji komputerowej

K_W10

W03

role rozwijania u ucznidow umiejetnosci
programowania w Srodowisku blokowo wizualnego
jezyka programowania

K_W13, K_W15

W04

role integrowania zaje¢ edukacji informatycznej z
elementami innych edukacji oraz aktywno$ciami
wizualnymi, stuchowymi i kinestetycznymi

K_W15, K_W16

W05

znaczenie promowania i ksztaltowania u uczniéw
postawy obywatelskiej i prospotecznej oraz
odpowiedzialnosci w §wiecie mediow cyfrowych

K_W10

Umiejetnosci - potrafi

uo1

zapoznac ucznidéw z typowymi aplikacjami
komputerowymi do komponowania ilustracji
graficznych, pracy nad tekstem, wykonywania
obliczen, korzystania z ustug w sieciach
komputerowych oraz pozyskiwania, gromadzenia i
przetwarzania informacji

K_U02

uo2

stworzy¢ sytuacje problemowa, w ktdrej uczniowie
modeluja i rozwigzuja zadanie tworzac algorytm,
odtwarzajac go poza komputerem oraz realizujac w
wersji komputerowej

K_U04

uo3

integrowaé zajecia informatyczne z innymi zajeciami

K_U02

Kompetencji spotecznych - jest gotow do

K01

promowania postawy odpowiedzialnego zachowania
w $wiecie medidw cyfrowych

K_K02

K02

inspirowania ucznioéw do kreatywnosci i rozwoju
myslenia komutacyjnego

K_K02




UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE | ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC | METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegoétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczeg6lne formy zajec, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol tresci | o | Provadzeniazajel | osiagnigcia efekibw
rogramowych Opis tresci programowych Form_a zajec umozliwiajace osiggniecie uczenia si¢ przypisanych
P / Liczba zatozonych efektow uczenia do zajec #
godzin sie *
Wyklad
Analiza podstawy Egzamin ustny,
programowej opracowania
nauczania
przedszkolnego i
wczesnoszkolnego w .
Wyktad, dyskusja
TP-01 odniesieniu do 2 yiiad, QyskUs]
edukacji
komputerowej,
medialnej i
informacyjnej/edukacja
informatyczna.
02 | zm - Wyidad, metody “opraconants
Zmlana technologlczpa aktywizacji my$lenia p
i sps)leczna a edukacja 2 (studium przypadku),
informatyczna. samodzielna praca ze
zrodtem internetowym
Rozwdj kompetencji ) Egzamin ustny,
zawodowych Wyktad, dyskusja, opracowania
TP-03 nauczycieli w 2 metoda poréwnawcza
dziedzinie nowych
technologii.
Orgapizacja pracy w Egzamin ustny,
czasie zaje¢. Zasad opracowania
bezpieczenstwa ;
Wyktad, dyskusja,
TP-04 podczas pracy z 2 metoda projektowa,
komputerem i L PN
analiza i uogélnianie
Internetem. .
materiatu
Rozwigzywanie Egzamin ustny,
typc;w;r/]ch_ problﬁmow Wyktad, metody opracowania
echnicznych i aktvwizacii mvéleni
) . . ywizacji myslenia
TP-05 Zrz?(%r;hzscﬂgggan 4 (dyskusja panelowa),
1P ) samodzielna praca ze
komputerowej zrodlem internetowym
Sposoby Egzamin ustny,
rozwigzywania Wyktad, dyskusja, opracowania
TP-06 . 3
trudnosci metoda heurystyczna
wychowawczych

Cwiczeni

a




Metody weryfikacji osiagnigcia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przykladowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Walat A., Zarys dydaktyki informatyki, Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerow,
Warszawa 2007.

2. Hoffmann B., Komputer szansq i zagrozeniem dla rozwoju dziecka, Problemy opiekuniczo- wychowawcze,
9/2013.

3. Podstawa programowa (2017), programy nauczania, podreczniki z zakresu Edukacji informatycznej dla
ucznidwedukacji wczesnoszkolnej.

Literatura uzupelniajaca:
1. Wiejak U., Programowanie dla najmfodszych. W ruchu, z tabletem, przez zabawe. Wyd. Helion, Gliwice 2019.

2. Oitler H., Hubbell E.R., Kuhn M., Efektywne wykorzystanie nowych technologii na lekcjach, Publikacja
wspoétfinansowana ze $srodkow UE w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Warszawa 2015.

3. Penkowska G., Komputery w edukacji. Od przedmiotu do metody ksztafcenia, Wydawnictwo Uniwersytetu

Gdanskiego, Gdansk 2009.

4. Juryk K. (red.), Obszar technologii informacyjnych, Wydawnictwo Europejski Instytut Edukacji Informacyjnej,
Nowy Sacz 2010.

1. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 45
lub inng osobg prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 75
SUMA GODZIN: 120
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS) 4
Liczba punktéw ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 4
SUMARYCZNA LICZBA beZpOéredniegO kontaktu z 1 5
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub !
PRZYPISANYCH DO ZAJEC inng osoba prowadzaca zajgcia

Praca wiasna studenta 2,5

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podac¢ symbol efektu
uczenia sie, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektdw uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

WO01; W05 Przygotowanie do zaj¢é, czytanie literatury, przygotowanie do egzaminu.
U01 — U03 Przygotowanie do zajec¢, wykonanie opracowan.
K01;K02 Przygotowanie do zaj¢é, czytanie literatury.




KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca: Zaangazowanie studentdw, kreatywno$¢, obowiazkowos¢, podejmowanie samodzielnych
dziatan oraz proponowanie wtasnych koncepcji rozwigzywania problemow.

Opanowanie w okreslonym stopniu wiedzy 1 umiejetnosci.
Ocena podsumowujaca:

5.0 — znakomita wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

4.5 — bardzo dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

4.0 — dobra wiedza, umiejetnosci i kompetencije spoteczne

3.5 - zadawalajgca wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoteczne, ale ze znacznymi niedociggnigciami
3.0 - zadawalajaca wiedza, umiej¢tnosei i kompetencje spoteczne, ale z licznymi btedami

2.0 — niezadawalajaca wiedza, umiejetnosci i kompetencje spoleczne

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC




