Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zaj¢¢: Przemyst 4.0 Kod zajeé:

. ., L Automatyka i elektronika praktyczna, studia I stopnia,
Nazwa kierunku studidow, poziom i profil

. profil praktyczny
ksztatcenia:
Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢¢: | Obowiazkowy
Rok studiow: 111 Semestr: 5 L1czb'f1 punktqw ECTS Data aktualizacji
przypisana zajgciom: 5 sylabusa:

Instytut (Zaktad) odpowiedzialny za zajgcia: Instytut Inzynierii Technicznej

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-
mail wyktadowcy (wyktadowcow) /prowadzacych

zajecia:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 45 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajegcia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma, (jaka):

Inna forma, (jaka):

RAZEM:

RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Cel (cele) prowadzenia zaje¢: Zapoznanie studentdw z problematyka Przemystu 4.0

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli obowigzuja):

wymagania formalne

wymagania wstgpne w zakresie:

Przypisane do zaje¢ efekty uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznychi odniesienie ich do
efektow uczenia si¢ dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ przypisane do zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane
do zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektow uczenia si¢
przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ dla okreslonego
kierunku studiow, poziomu

i profilu #




Wiedzy - zna i rozumie

Student zna rewolucje przemystowe i rozumie sens i
znaczenie przemystu 4.0. Zna jego strukture i cechy

charakterystyczne. Zna pojecie Internet rzeczy w K W01, K_W02,
M_01 kontekscie przemystu 4.0. Zna strukture systemu K W07,K_WO08,
sterowania wystepujaca w przemysle 4.0.
M 02 .Stud.ent wie czym jest 1ntel1gentqa produkcja, K WOI, K W07
- inteligentne maszyny oraz uczenie maszynowe. - -
Umiejetnosci - potrafi
Stud@t potraﬁ zestawic ur'zqdz.ema realrlzuque K U06, K U08, K U02,
inteligentny ciag produkcyjny i dokona¢ analizy - - -
M_03 poprawnosci dziatania linii produkcyjne;j (np. K_U03,K_U04,K_Ul6,
symulacyjnie). K U18, K U20,
K U06,K U08,K U21,
M 04 Student potrafi oprogramowac urzadzenia wchodzace | K U02, K U03, K U04,
- w sktad przyktadowe;j linii produkcyjne;j. K Ul6,K_UI18, K U20,
Kompetencji spotecznych - jest gotow do
. 1 T K K01
M_05 Przedstawia w sposob jasny swoje osiggnigcia -
M 06 Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci K K03
- inzynierskiej.
* kod zajec,

# efekty uczenia si¢ dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu (np. K W01, K _UO01)

W- wiedza, U- umiej¢tnosci, K- kompetencje spoteczne

01, 02...- numer efektu uczenia si¢

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznos$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to
warto$ci umowne w zalezno$ci od ogoélnej liczby godzin zajec.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH

DO ZAJEC

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Liczba
godzin

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
przypisanych do zajg¢

Wyklad




Rewolucje przemystowe. Definicja przemystu 4.0, Internetu 10 M 01,M 02
rzeczy, inteligentna produkcja. Struktura systemu

TP_01 sterowania w przemysle 4.0.

Struktura systemu sterowania w przemysle 4.0 a 10 M 01,M 02
dotychczasowe struktury systemow sterowania (DCS,
SCADA iin.). Rola i zadania automatyka i elektronika w
przemysle 4.0.

TP 02

Inteligentne maszyny i inteligentna linia produkcyjna. 10 M 01,M 02
Programowanie sterownikéw weztow produkceyjnych i
TP 03 komunikacja miedzy nimi. Wykorzystanie algorytmow
B sztucznej inteligencji.

Zajecia praktyczne

Projektowanie inteligentnej linii produkcyjne;j. M 03 doM 06
TP-05 Inteligentnego magazynu. Analiza symulacyjna jakoS$ci 10
dziatania.

TP-06 Programowanie fizycznej linii produkcyjnej. 10 M 03 doM 06

Zaproponowanie i fizyczne uruchomienie inteligentnych M 03 doM 06
TP-07 gniazd obrébezych (np. gniazd wspolpracujacych robotéw i 15
inteligentnych elementéw obrabianych)

ZALECANA LITERATURA

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. K Schwab, Czwarta rewolucja przemystowa, w przektadzie A.D. Kaminskiej, Warszawa: Wydawnictwo Studio
EMKA 2018

2. Automatyzacja proceséw produkcyjnych : metody modelowania procesow dyskretnych i
programowania sterownikow PLC / Tadeusz Mikulczynski, Zdzistaw Samsonowicz, Rafal Wigctawek.
- Wydanie 2 - 1 dodruk (PWN). - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA B-LEARNINGU

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZY STANIA E-LEARNINGU

III. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia si¢ przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ przypisanych do zaje¢, powinny byé zréznicowane w zaleznoSci
od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ przypisanych do
zajeC.




Symbol tresci Formy zajg¢¢ i metody
o Y dydaktyczne prowadzenia Metody weryfikacji
Symbol efektu uczenia si¢ programowych - e L \ .
. . . . zaje¢ umozliwiajace osiggnigcia efektow uczenia
przypisanego do zajec realizowanych w trakcie NI . . . e
Ny osiagniecie zalozonych si¢ przypisanych do zajgé #
zajeé ; S
efektow uczenia si¢ *
Wiedza
Prezentacja przez
TP-01, TP-02, TP-03 Wyktad multimedialny, | studenta zrealizowanego
M 01 ewentualnie wizyta mikroprojektu .
studyjna - jesli mozliwe Zaliczenie praktyki
zawodowej. Egzamin
Prezentacja przez
Wyktad multimedialny, studenta zrealizowanego
M 02 TP-01, TP-02, TP-03 ewentualnie wizyta mikroprojektu .
studyjna - jesli mozliwe Zaliczenie praktyki
zawodowej. Egzamin
Umiejetnosci
Praktyczna realizacja . ,
Kkoleinveh etand Ocena kolejnych etapow
M 03 TP-06, TP-07, TP-05 olejnych etapow oraz catego
- mikroprojektu, . . .
o mikroprojektu i/lub
ewentualnie wizyta raktvki zawodowe
studyjna - jesli mozliwe praxty .
Praktypzna reahz,aCJa Ocena kolejnych ctapow
kolejnych etapoéw oraz caleso
M_04 TP-06, TP-07, TP-05 mikroprojektu, . -alcgo
- o mikroprojektu i/lub
ewentualnie wizyta rakivki zawodowe
studyijna - jesli mozliwe prakty .
Kompetencje spoleczne
Indywidualne zadania,
M_05 wspoipraca.z i Obserwowanie prac
- TP-06, TP-07, TP-05 ewentualnie wizyta pracy
studyjna - jesli mozliwe studenta
Realizacja praktyki
Indywidualne zadania,
wspotpraca z innymi, )
M 06 TP-06, TP-07, TP-05 ewentualnie wizyta Obserwowanie pracy
- studyjna - jesli mozliwe studenta
Realizacja praktyki

MIARA SREDNIEGO NAKEADU PRACY STUDENTA NIEZBEDNA DO UZYSKANIA EFEKTOW

UCZENIA SIE (godziny)

Forma aktywno$ci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci *

Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 75

w tym liczba godzin z praktyk zawodowych realizowanych

w uczelni (wedlug harmonogramu)

Praca wlasna studenta # 75
SUMA GODZIN: 150

MIARA SREDNIEGO NAKEADU PRACY STUDENTA NIEZBEDNA DO UZYSKANIA EFEKTOW
UCZENIA SIE (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS *




Praca studenta wymagajaca
bezposredniego kontaktu z 2,5
SUMARYCZNA LICZBA nauczycielem akademickim
PUNKTOW ECTS Liczba punktéw ECTS
PRZYPISANYCH DO przypisana praktykom
ZAJEC zawodowym, je$li forma
5 zaje¢ dla tego przedmiotu sg
praktyki zawodowe
Praca wlasna studenta 25

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min.

# przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajgc¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury,
(4) napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu

KRYTERIA OCENIANIA I WYMAGANIA EGZAMINACYJNE

Student ma odpowiednia wiedz¢ potrafi przygotowac opis dotyczacy wskazanego obszaru tematycznego
zwiazanego z zaj¢ciami.

Wysokos¢ oceny zalezy od stopnia ztozonosci i kompletnos$ci przygotowanego opisu oraz wyniku uzyskanego z
mikroprojektu.

Kryteria r6znicowania ocen w powiazaniu ze stopniem realizacji efektéw uczenia si¢, musza byé: precyzyjne
i czytelne.

Podpis nauczyciela akademickiego lub osoby odpowiedzialnej za przedmiot:

( podpis i data)

(imig¢ i nazwisko)

Podpis kierownika zakladu:

( podpis i data)

(imig¢ 1 nazwisko)

Podpis dyrektora instytutu:

( podpis i data)

(imig¢ 1 nazwisko)




