Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Data aktualizacji
Cykl ksztatcenia: 2021/2022 sylabusa: 06.2021

Nazwa zaj¢é:
KOMPUTEROWE MODELOWANIE
KONSTRUKCJI INZYNIERSKICH

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Budownictwo, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: WYKLAD, PROJEKT
Rok studiow: 111 Semestr: 6
Liczba punktow ECTS przypisana zaje¢ciom: 2 Koordynator zaje¢

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna:

Instytut Inzynierii Technicznej, Zaklad
Budownictwa

Prowadzacy zajecia

Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

wymagania formalne: — zaliczony 5 semestr studiow;

wymagania wstepne:

Mechanika ogo6lna — umiejetno$é rozpoznawania i modelowania probleméw mechanicznych,
Wytrzymato§¢ materiatdow — umiejetnos¢ doboru modeli obliczeniowych i statych materiatowych.
Mechanika gruntow — umiejetnos¢ doboru modeli obliczeniowych i stalych materialowych.
Konstrukcje betonowe — umiejetnos¢ projektowania konstrukcji betonowych.

Konstrukcje stalowe — umiejetno$¢ projektowania konstrukcji stalowych.

Fundamentowanie — umiejetnos$¢ projektowania fundamentow.

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

Cel 1: Opanowanie wiedzy na temat komputerowego modelowania konstrukcji inzynierskich.

Cel 2: Modelowanie i projektowanie typowych elementow konstrukcyjnych w programach inzynierskich typu
RSA Autodesk, RFEM Dlubal, SCIA Engineering, Allplan, RevitAutodesk.




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ w kategorii wiedza, umieje¢tnosei oraz kompetencje spoteczne oraz metody

weryfikacji efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Umiejetnosci - potrafi

student potrafi zdefiniowaé geometri¢ (ksztalt i warunki brzegowe), zestawic¢

D101_01 obcigzenia dla prostej konstrukcji inzynierskiej
student potrafi przeprowadzi¢ obliczenia inzynierskie dla zadania liniowe;j i
D101 02 nieliniowej statyki w programach typu ARSA, RFEM, GraitecAdvance Design,
SCIA, GEO5
Student potrafi wymiarowacé/rysowac podstawowe elementy konstrukcji
D101_03 inzynierskich w programach typu ARSA, RFEM, GEOS5, GraitecAdvance
Design, SCIA, Allplan
Student potrafi przygotowa¢ podstawowa dokumentacje projektowa na podstawie
D101_04 o I L
- wynikéw przeprowadzonych przez siebie obliczen
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
D101_05 student potrafi samodzielnie pracowa¢ nad danym problemem
D101_06 student potrafi samodzielnie formutowa¢ wnioski z obliczen inzynierskich
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE OKRESLONYCH

DLA ZAJEC

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad,

¢wiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych Forma zajeé

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla zajeé¢
(symbol efektow
uczenia si¢)

Liczba
godzin

laboratorium

TP-01

Projektowanie plyty zelbetowe;j
- definicja geometrii i obcigzen
konstrukcji, parametry
zbrojenia, generacja siatki MES,
prezentacja wynikow,
wymiarowanie zbrojenia,
dokumentacja obliczen.

Laboratorium
komputerowe

D101 01+D101_06

TP-02

Projektowanie zbrojonej
konstrukcji betonowej -
definicja geometrii i obcigzen
konstrukcji, generacja siatki
MES, prezentacja wynikow,
wymiarowanie elementow
zelbetowych (stup, belka, ptyta,
$ciana), dokumentacja obliczen.

Laboratorium
komputerowe

D101 _01-D101_06




Projektowanie powtoki
zelbetowej - definicja geometrii
i obcigzen konstrukeji,
generacja siatki MES, Laboratorium
prezentacja wynikow, komputerowe
wymiarowanie powloki
zelbetowej, dokumentacja
obliczen.

TP-03 5 D101 _01+D101 06

Wykonanie modelu Zelbetowej Laboratorium
TP-04 konstrukcji budynku w Komputerowe 5 D101 01+D101 06
programie Allplan (BIM) P

Wykonanie modelu zbrojenia
wybranych elementow Laboratorium

TP-05 zelbetowej konstrukcji budynku | komputerowe S DI01_01+D101_06
w programie Allplan (BIM)
Wykonanie rysunkoéw
wykonawczych zbrojenia
wybranych elementow Laboratorium
TP-06 zelbetowej konstrukeji budynku | komputerowe 5 D101_01=D101_06

w programie Allplan (BIM)

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
- Ambroziak A. Ktosowski P. Autodesk Robot Structural Analysis. Podstawy obliczen. Wydawnictwo
Politechniki Gdanskiej, 2017.

- Falborski T., Knabe W., Perlinski A., Urbanska — Galewska E.: Wybrane zagadnienia projektowania stalowych
konstrukeji pretowych z wykorzystaniem programu Autodesk Robot Structural Analysis. Wydawnictwo
Politechniki Gdanskiej, 2019.

Literatura uzupelniajaca:
— Polskie Normy Budowlane,
—Normy europejskie: Eurokod O - .Eurokod 7

— Ambroziak A. Ktosowski P. Autodesk Robot Structural Analysis. Wymiarowanie konstrukcji stalowych i
zelbetowych. Przyktady obliczen. Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, 2015.

—Pazdanowski M. Program Robot w przyktadach. Wydawnictwo Politechniki Krakowskiej. wyd. 11, 2016.
Literatura w jezyku angielskim:
Instrukcje obstugi i przyktady dla programéw: Autodesk Robot Structural Analysis, RFEM, GEO 5.

I11. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé i tresci programowych do form zajeé i metod
oceniania

Formy zaj¢¢ i metody

dydaktyczne prowadzenia Metody weryfikacji

Symbol tresci

Symbol efektu uczenia si¢ programowych . e osiagniecia efektow
. . : . zaje¢ umozliwiajace e .
okreslonego dla zajeé realizowanych w trakcie AN . uczenia si¢ przypisanych
. osiagniecie zatozonych Ly
zajeé do zajec¢ #

efektow uczenia si¢ *

Umiejetnosci




Cwiczenia projektowe

oparte na wykorzystaniu
réznych zrodet wiedzy -
audytorium. Prezentacja

Terminowe zaliczenie
prac projektowych,

D101 01 +D101 4 TP_06, TP_07 multimedialna zakresu obrona projektow,
projektu i zasad jego aktywny udziat w
wykonania. Projekt zajeciach
indywidualny — korekta,
dyskusja

Kompetencje spoleczne
. obrona projektow,
D101_05, D101_06 TP 01+TP 10 Korekta projektu aktywny udziat w

indywidualnego, dyskusja

zajeciach

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla

zajeé.

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem

akademickim lub inna osobg prowadzaca zajecia 30
Praca wlasna studenta 30
SUMA GODZIN: 60
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca
bezposredniego kontaktu z
nauczycielem

Ogotem:

SUMARYCZNA LICZBA 10

PUNKTOW ECTS e .
PRZYPISANYCH DO akademickim lub inng 2,0
ZAJEC osobg prowadzaca zajgcia
Praca wtasna studenta 1,0

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNJE STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajgé. Nalezy podac¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wilasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajec, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

(1) przygotowanie do zajgé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (5) opracowanie projektu.

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujaca:

Laboratorium komputerowe — terminowe zaliczenie prac projektowych, obrona projektow.
projekt — obrona projektu.

Ocena podsumowujaca:
Laboratorium komputerowe — zaliczenie na oceng

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA B-LEARNINGU
Nie przewiduje sie¢

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA E-LEARNINGU
Nie przewiduje si¢

(data, podpis Koordynatora

odpowiedzialnego za zajecia) (data, podpis Dyrektora Instytutu/
Kierownika Jednostki Miedzyinstytutowej)

(data, podpis Kierownika Zaktadu)

Uwaga:
Karta opisu zaje¢ (sylabus) musi by¢ dostepna dla studenta.



