Uproszczona karta opisu zajec - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE OGOLNE

Technologia informacyjna

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil

Geodezja i kartografia, 1 stopien, praktyczny

ksztalcenia:

Jezyk wyktadowy: polski

Rok studiow: | Semestr: 11 Liczba punktéw ECTS 2
przypisana zajeciom:

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki:

Praktyki:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zaje¢ efekty uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do
efektéw uczenia si¢ dla okre§lonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ przypisane do zajec¢ na kategorie wiedzy, umiejgtnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane
do zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektow uczenia
si¢ przypisanego do zajec*

Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, student w kategorii:

Wiedzy - zna i rozumie

E 01 zna elementarng terminologie dotyczgcy uzytkowania komputerdw,
systemu operacyjnego, réznych aplikacji, miedzy innymi: edytor tekstu,
arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia grafiki prezentacyjnej,

E_02 posiada wiedze z zakresu funkcjonowania globalnej sieci internetowej, jest

Swiadomy zaréwno korzysci jak i zagrozen ptyngcych z Internetu

Umiejetnosci - potrafi




E_03

student umie korzysta¢ z gtéwnych elementéw systemu operacyjnego,
zarzgdzac oknami aplikacji, plikami, folderami, a takze procesami instalacji i
deinstalcji oprogramowania. Jest Swiadomy konieczno$ci uzywania
oprogramowania antywirusowego, potrafi je zainstalowac i umiejetnie
wykorzystywaé w celu ochrony komputera i jego zasobdéw. Umie dobrac
odpowiednie narzedzia informatyczne do realizacji wtasnych zadan

E_04

student umie zarzadzac¢ arkuszem, wprowadzac, sortowac i kopiowaé dane,
uzywac dostepnych funkcji oraz tworzyé wtasne formuty. Umie wybraé typ,
utworzy¢ i formatowac wykres w celu prawidtowego przekazania informacji.
Nabyte umiejetnosci pozwalajg na wykorzystanie oprogramowania do
przeprowadzania powtarzalnych obliczen: przygotowania budzetéw,
opracowywania prognoz, sporzgdzania wykreséw i raportéw finansowych

E_05

student umie zarzadzac¢ arkuszem, wprowadzac, sortowac i kopiowaé dane,
uzywac dostepnych funkcji oraz tworzy¢ wtasne formuty. Umie wybrac typ,
utworzy¢ i formatowac wykres w celu prawidtowego przekazania informacji.
Nabyte umiejetnosci pozwalajg na wykorzystanie oprogramowania do
przeprowadzania powtarzalnych obliczen: przygotowania budzetéw,
opracowywania prognoz, sporzgdzania wykresow i raportéw finansowych,

E_06

student posiada umiejetnosci pozwalajgce na uzycie technik graficznych jako
efektywnego srodka komunikacji, szeroko wykorzystywanego w
prezentowaniu informacji. Student umie wprowadza¢, edytowad oraz
formatowac tekst w prezentacjach, wstawiac oraz edytowac obrazy i
rysunki, wybrac rodzaj, stworzy¢ i formatowac wykres w celu przekazania w
odpowiedni sposdb informacji, potrafi rozrézni¢ sposéb wyswietlania
prezentacji, dobra¢ uktad i wyglad slajddw, zastosowad animacje i rézne
efekty przejsé oraz sprawdzic i poprawic zawartosé prezentacji przed jej
koncowym wydrukiem i rozpowszechnieniem

E_07

student umie wykonac typowe zadania zwigzane z przeszukiwaniem sieci,
wypetniaé i wysyta¢ formularze internetowe, zapisywad strony internetowe i
pliki pobrane z sieci. Posiada rdwniez umiejetnos$¢ postugiwania sie
programem poczty elektronicznej, umie redagowac, wysyta¢ wiadomosé z
zatgcznikami, odpowiadaé na wiadomosci i przesytaé je dalej,

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

E_08

ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe
ciggtego doksztatcania sie zawodowego i rozwoju osobistego,

E_09

ma swiadomosc roli i miejsca technologii informacyjnej w procesie
dydaktycznym i samoksztatceniu oraz potrafi sprosta¢ wymaganiom
stawianym przez pracodawcéw,

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznos$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to
warto$ci umowne w zaleznos$ci od ogdlnej liczby godzin zajgé.

Tre$ci programowe (uszczegolowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec

tj. wyklad, éwiczenia, laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych Forma zajeé

laboratorium




TP-01

Uzytkowanie komputeréw. System operacyjny — ustawienia,
praca z ikonami, uzycie okien; zarzadzanie plikami — kopiowanie,
przenoszenie, usuwanie, odzyskiwanie, szukanie, programy
narzedziowe — kompresja i dekompresja plikdw, programy
antywirusowe

TP-02

Edytor tekstu — Word. Tworzenie i modyfikowanie dokumentu;
operacje na blokach tekstu; podziat dokumentu na akapity,
sekcje, strony; formatowanie stron, nagtéwki, stopki, numeracja
stron, kolumny tekstu; tabele; szablony; korespondencja
seryjna; faczenie i osadzanie obiektéw, obiekty graficzne, wzory
matematyczne, automatyzacja prac redakcyjnych-szablony

TP-03

Arkusz kalkulacyjny- Excel. Podstawowe operacje w arkuszu,
obliczenia, formatowanie danych; wykorzystanie funkcji arkusza
— pisanie formut, graficzna 10 E_05; E_08; E_09; prezentacja
funkcji, sporzadzanie wykresdw; adresowanie, wykorzystanie
arkusza kalkuArkusz kalkulacyjny- Excel. Podstawowe operacje
w arkuszu, obliczenia, formatowanie danych; wykorzystanie
funkcji arkusza — pisanie formut, graficzna 10 E_05; E_08; E_09;
prezentacja funkcji, sporzadzanie wykreséw; adresowanie,
wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego w réznorodnych
zadaniach

TP-04

Prezentacja — Power Point. Tworzenie prezentacji,
uatrakcyjnianie prezentacji, upowszechnianie prezentacji,

TP-05

Internet. Wyszukiwanie i pobieranie informacji, przetwarzanie
informacji; komunikacja w Internecie,

I11. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektow uczenia si¢ przypisanych do zajg¢ do metod weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ przypisanych

do zajegc

Symbol efektu uczenia si¢
przypisanego do zajec

Wiedza
E 01 kolokwium
E_02 kolokwium
Umiejetnosci
E_ 03-E_06 Kolokwium, prezentacja
E_07 wykonanie éwiczen
Kompetencje spoleczne

E_08—E_09 kolokwium

# np. egzamin, zaliczenie

Metody weryfikacji osiagnigcia efektow uczenia si¢ przypisanych do zajgé #




