Karta opisu zaje€ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Java — programowanie

W sieci Cykl ksztalcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

2021/2022

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztalcenia:
Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: zajecia specjalistyczne

Rok studiow: 3 Semestr: 5

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaje¢

zajeciom: 4 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Janusz Bytnar. dr inz., janusz.bytnar@pwste.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajegcia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

W zakresie wiedzy 1 umiejetnosci znajomo$¢ podstawowych pojec dotyczacych sieci komputerowych
i1 baz danych, powinien posiada¢ wiedzg¢ i umiejetnosci w zakresie programowania obiektowego,
oraz programowania w jezyku Java.

W zakresie kompetencji spotecznych: zrozumienie potrzeby ciagltego doksztalcania si¢, umiejetnosé
pozyskiwania informacji , umiej¢tno$¢ samoksztatcenia sig.

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

Celem przedmiotu jest teoretyczne i praktyczne zapoznanie studentéw z jezykiem Java oraz
wytwarzaniem przenosnego oprogramowania dla platform opartych o maszyne wirtualng Javy ze

zwroceniem uwagi na mechanizmy komunikacji w sieci Internet.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zajec.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiaggnigcia efektow
uczenia sig, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia

si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

Student zna i rozumie podstawowe sktadniki architektury
WWW, potrafi objasni¢ dziatanie aplikacji WWW,

K_W06, K_W07,

M_o1 serwera aplikacji oraz komponentowych modeli aplikacji | K W08, K W10
WWW
Student rozpoznaje }Jwarunkovx{gma Fiegyduj ace o K W06, K W07,
M 02 wyborze optymalnej technologii w sieciowych - -
- o K W08, K W10
aplikacjach rozproszonych - -
Student rozpoznaje i klasyfikuje najczesciej popetniane
M 03 btedy przy tworzeniu rozbudowanych aplikacji K_Wwo6, X_w07,
- . K W08, K W10
internetowych
Umiejetnosci - potrafi
Student potrafi stworzy¢ w petni funkcjonalng K U01, K UO08S,
M 04 przyktadows aplikacje¢ internetowg dla zilustrowania K U09, K UI2,
a konkretnej technologii K U200
Student potrafi wykona¢ szczegétowa dokumentacje K U01, K UO06,
M_05 wykonanej pracy K_U09, K_U12,
K U20
Student swobodnie postuguje si¢ réznorodnymi K U01, K UO08S,
M 06 srodowiskami programistycznymi oraz réoznymi K U09, K Ul2,
B jézykami programowania K U200
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
M 07 Student rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cate zycie K K01, K K04
M 08 Student rozumie i akceptuje potrzebe pracy w zespole K K01, K K04
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢¢, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegdlne formy zajec, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci
programowych

Metody dydaktyczne
prowadzenia zaj¢c
umozliwiajace osiagnigcie
zatozonych efektow uczenia si¢
*

Forma zajeé

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow
uczenia si¢ przypisanych
do zajec #

wyklad




TP-01

Wymiana danych
Za pomoca
dokumentow XML
(ExtensibleMarkup
Language) w
aplikacjach
rozproszonych.

wyktad z dyskusjg -
prezentacja

Test, egzamin

TP-02

Standardy
tworzenia
rozproszonych
niezaleznych od
platformy aplikacji
obiektowych
(architektura
CORBA).

wyktad z dyskusjg -
prezentacja

Test, egzamin

TP-03

Technologia
Enterprise
JavaBeans (EJB) w
modutowych,
wielowarstwowych
aplikacjach.

wyktad z dyskusjg -
prezentacja

Test, egzamin

TP-04

Zaawansowane
mechanizmy
dostepu do baz
danych w
aplikacjach Java
EE (Hibernate,
Java Persistence
API).

wyktad z dyskusja -
prezentacja

Test, egzamin

TP-05

Technologia Web
Services w
implementacji
rozproszonych
komponentow
programowych
(SOAP, WSDL,
UDDI).

wyktad z dyskusjg -
prezentacja

Test, egzamin

TP-06

Idea szkicletowej
architektury
wspierajacej
wzorzec MVC na
przyktadzie Spring
Framework.

wyktad z dyskusja -
prezentacja

Test, egzamin

TP-07

AJAX
(Asynchronous
JavaScript And
XML) - techniki
tworzenia
rozproszonych
aplikacji
internetowych.

wyktad z dyskusjg -
prezentacja

Test, egzamin

zajecia
praktyczne

TP-08

Java DOM API w
aplikacji tworzacej
dokument XML

zajecia praktyczne -
praktyczna realizacja
aplikacji

wykonanie ¢wiczen,
projekt zaliczeniowy




Aplikacja zajgcia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,

obiektowa na praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy
TP-09 podstawie aplikacji

architektury

CORBA

Aplikacja zajecia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,

wykorzystujaca praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy
TP-10 komponenty aplikacji

Enterprise

JavaBeans (EJB)

Aplikacja zajgcia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,

JavaServerFaces praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy
TP-11 (JSF) . aplikacji

wykorzystujaca

biblioteke

Hibernate

Java Persistence zajecia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,

API w aplikacji praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy
TP-12 realizujacej odczyt aplikacji

i zapis danych z/do

bazy danych

Tworzenie zajecia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,

aplikacji praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy

internetowej aplikacji
TP-13 wykorzystujacej

technologi¢ ustug

sieciowych w Javie

i ASP.NET

Architektura zajgcia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,
TP-14 Spring w aplikacji praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy

internetowej aplikacji

Aplikacja z zajecia praktyczne - wykonanie ¢wiczen,
TP-15 zastosowaniem praktyczna realizacja projekt zaliczeniowy

mozliwos$ci aplikacji

technologii AJAX

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoS$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réoznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.

whwe

Graham S., Simeonov S., Boubez T., Davis D., Daniels G., et al.,.: Java. Ustugi WWW. Vademecum
profesjonalisty wprowadzenie. wyd. Helion, 2003

McLaughlin B., Edelson J. tt. Piwko L.: Java i XML, wyd. Helion, 2007.

Radowicz W.: Java Server Pages oraz inne komponenty Java Platform, wyd. Helion, 2001.

Eichorn J.: Ajax i JavaScript, wyd. Helion, 2007

Matalewski J., Ortowski S.” Technologie ASP.NET i ADO.NET Visual Web Developer, wyd. Helion,
2007.

Dai N., Mandel L., Ryman A.: Tworzenie aplikacji WWW w jezyku Java , wyd. Helion, 2008
Burke B., Monson-Haefel R.: Enterprise JavaBeans 3.0, wyd. Helion, 2007




Literatura uzupekiajaca:
1. Troelsen A.: Jezyk C# 2010 i platforma .NET 4, wyd. PWN 2011
2. Harold E. R.: JAVA Programowanie sieciowe, Wydawnictwo RM 2001

III. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaj¢é (wedlug harmonogramu) z nauczycielem 45
akademickim lub inng osoba prowadzaca zaj¢cia

55( czytanie literatury, praca nad

Praca wiasna studenta . . .
realizacja projektu)

SUMA GODZIN: 100

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Ogodlem: 4
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 1.8
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inna ’
PRZYPISANYCH DO osoba prowadzaca zajgcia
ZAJEC
Praca wiasna studenta 2,2

* godziny lekeyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbolefektu
uczenia si¢, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajgé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Samodzielna praca zwiazana z czytaniem wskazanej literatury oraz przygotowanie do egzaminu (M_01 —
M_03).

Samodzielna realizacja ¢wiczen programistycznych na podstawie instrukcji, przygotowanie projektow
indywidualnych oraz grupowych, ktorych tematyka uzgodniona jest z prowadzacym zajecia (M 04 — M 08).

KRYTERIA OCENIANIA




Zajecia praktyczne koncza si¢ zaliczeniem na ocene, za$ przedmiot konczy si¢ egzaminem.

Na oceng dostateczng student ma podstawowa wiedz¢ odnosnie architektury i aplikacji WWW, serwera
aplikacji oraz komponentowych modeli aplikacji WWW oraz potrafi stworzy¢ aplikacj¢ internetowg w
wybranej technologii. Potrafi samodzielnie pozyskiwac i przyswajac¢ brakujace informacje niezbedne do
opracowania i analizy podstawowych rozwigzan programowych opartych na technologii Java.

Na oceng dobra student ma zadowalajaca wiedz¢ odnos$nie architektury i aplikacji WWW, serwera aplikacji oraz
komponentowych modeli aplikacji WWW oraz potrafi stworzy¢ w petni funkcjonalng aplikacj¢ internetowa w
konkretnej technologii, postuguje si¢ réznorodnymi srodowiskami programistycznymi oraz réznymi j¢zykami
programowania. Potrafi samodzielnie pozyskiwac i przyswajac¢ brakujace informacje niezb¢dne do opracowania
1 analizy podstawowych rozwigzan programowych opartych na technologii Java. Potrafi implementowac i
analizowac¢ kody zroédlowe w poszczegolnych zaawansowanych obszarach technologii Java. Potrafi na podstawie
zadanej specyfikacji wymagan zaprojektowac i wykonaé¢ oprogramowanie Java przeznaczone do podstawowych
zastosowan dziedzinowych korzystajace ze zdalnych zrédet danych oraz dzialajace w rozproszonym $srodowisku
sieciowym.

Na oceng bardzo dobrg student ma rozszerzona wiedz¢ odnosnie architektury i aplikacji WWW, serwera
aplikacji oraz komponentowych modeli aplikacji WWW oraz potrafi stworzy¢ w petni funkcjonalng aplikacje
internetowa w konkretnej technologii, postuguje si¢ réznorodnymi $rodowiskami programistycznymi oraz
réznymi jezykami programowania.

Potrafi samodzielnie pozyskiwac i przyswajac¢ brakujace informacje niezbedne do opracowania i analizy
zaawansowanych rozwiazan programowych opartych na technologii Java. Potrafi implementowac i analizowac
kody Zrodlowe w poszczegdlnych zaawansowanych obszarach technologii Java. Potrafi na podstawie zadanej
specyfikacji wymagan zaprojektowac i wykonaé oprogramowanie Java przeznaczone do zaawansowanych
zastosowan dziedzinowych korzystajace ze zdalnych zrodet danych oraz dziatajace w rozproszonym srodowisku
sieciowym. Potrafi implementowac i analizowa¢ kody zrédtowe w poszczegolnych zaawansowanych obszarach
technologii Java.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

(data, podpis Koordynatora
odpowiedzialnego za zajgcia)

(data, podpis Kierownika Zaktadu/
Kierownika Jednostki Miedzyinstytutowej)

Uwaga:
Karta opisu zajecé (sylabus) musi by¢ dostgpna dla studenta.




