Karta opisu zajec¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

N ol ) . ) L
azwa zajee Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

Specyfikacje i testowanie 2021/2022

programow

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia: Informatyka I stopien, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: zajecia specjalistyczne

Rok studiow: III Semestr: 5

Koordynator zajeé
Liczba punktow ECTS przypisana

.. Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
zajeciom: 3 ¥ Y P Y

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

® umiejetnos¢ budowania i realizowania algorytmow w jezyku imperatywnym,

e  znajomos¢ podstaw programowania obiektowego (jezyk JAVA),

®  znajomosc i umiej¢tnosé stosowania logiki oraz dowodzenia twierdzen,

e wiedza w zakresie kodowania liczb catkowitych i zmiennoprzecinkowych w komputerach.




Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

Zasadniczym celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z problematyka specyfikowania wymagan
funkcjonalnych dla aplikacji tworzonych w jezykach imperatywnych i obiektowych. Na podstawie specyfikacji
studenci zapoznajg si¢ z metodami formalnej weryfikacji (w zakresie podstawowym, bazujac na metodzie
Hoare-Floyda) i testowania prostych programéw z wykorzystaniem specjalizowanych narzedzi tj. JUnit.
Pozyskuja teoretyczng wiedzg¢ w zakresie roznych metod testowania bardziej ztozonych programow.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowaé wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zajgc.

Odniesienie do efektow

Symbol efektéw uczenia Tres¢ efektu uczenia sig. uczenia sie okreslonych dla
si¢ okreslonego dla Po zakonczeniu zajg¢é i potwierdzeniu osiagniecia efektow kierunku studiéw (symbol
zajec* uczenia sig, student w kategorii: efektow uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

Student zna metody specyfikowania programow w | K_WO01, K_WO06
jezykach imperatywnych. Ma wiedze¢ w zakresie
stosowania metody Hoare-Floyda. Zna pojecia: warunek
wstepny, warunek koncowy, niezmiennik petli. Student
M_01 posiada elementarng wiedze¢ w zakresie weryfikacji
symbolicznej programéw. Rozumie ograniczenia metody
i zakres jej stosowania. Posiada ogdlne informacje o
automatycznej weryfikacji 1 jej ztozonosci
obliczeniowe;j.

Student zna metody definicji wymagan i testowania K_W01
M_02 programow realizowanych w jezykach obiektowych. Zna
i rozumie paradygmaty testowania.

Umiejetnosci - potrafi

Student umie specyfikowaé i przetestowa¢ symbolicznie | K_U11, K_U21
M 03 proste programy stosujac metod¢ Hoare-Floyda. Potrafi

- stosowa¢ zasade indukcji matematycznej zupeinej
i okresli¢ niezmiennik petli.

Studentpotrafi stosowa¢ w praktyce narzgdzie do | K_U07, K U08, K U15
M 04 testowania  programoéw w  jezyku  obiektowym.
- W szczegolnosci  potrafi  opracowaé plan  testow
i zrealizowac¢ klasg testujaca.

Potrafi zaplanowa¢ i zrealizowa¢ zadanie indywidualne | K_U02, K_UO03, K_U04
M_05 oraz opracowac i zaprezentowac grupie wyniki swojej
pracy.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

Student rozumie znaczenie poprawnosci programow K_KO03
jako produktu uzytkowego, rozumie jakie skutki niesie
M_06 uzywanie btednych programéw. Student potrafi
oszacowac koszty testowania i ich wptyw na cykl
produkcyjny programu.




UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegodlne formy zajec, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody weryfikacji
dydaktyczne osiagniecia efektow uczenia
prowadzenia zaj¢¢ | si¢ przypisanych do zajeé #
Symbol tresci Opis tresci programowych Forma zajgc¢ umo.zhwllaj .qce
programowych osiagniecie
zatozonych
efektow uczenia
sig *
wyklad
Testowanie programow —
wp.rowad.ze.n.ie. Przyktady Wyktad
najpowazniejszych dai
TP_O01 skutkow bigdow. Rola pocy alcy_, zaliczenie koficowe ustne
testowania w tworzeniu prezentacje
oprogramowania. multimedialne
Wazniejsze definicje.
Weryfikacja a testowanie
programow. Znaczenie i
tworzenis: specyfikacji Wyktad
programow. Cechy dai
TP_02 specyfikacji. Definicje POCAIALY, zaliczenie koncowe ustne
poprawnosci programow w prezentacje
jezykach imperatywnych. multimedialne
Zarys symbolicznej metody
Hoare-Floyda.
Symboliczna specyfikacja i
weryfikacja programow —
przyktady. Pojecie
niezmiennika pgtli.
Praktyczne uwagi
wynikajace z ograniczen Wyktad
reprezentacji danych dai
TP 03 liczbowych poca) qcy_, zaliczenie koncowe ustne
w komputerach. prezentacje
Przyktadowe programy multimedialne
weryfikatorow, ich
ograniczenia i ztozono$¢
obliczeniowa. Metoda
indukcji matematyczne;j
zupetne;j.
Aksjomaty testowania.
Definicj e btgdu. Poziomy Wyktad
testowania dai
TP 04 oprogramowania. poda) qcy_, zaliczenie koncowe ustne
- Testowanie w cyklu zycia prezentacje
multimedialne

oprogramowania. Koszty
bledow.




Modele programéw.

Testowanie metoda biatej Wyktad
skrzynki. Standardy podajacy, . . ,
TP_05 i reguty kodowania. prezentacje zaliczenie koncowe ustne
Asercje w JUNIT. Analiza multimedialne
pokrycia kodu.
Testowanie mutacyjne.
Testowanie metoda czarnej
skrzynki. Testowanie
danych — warunki Wyktad
graniczne. Wartosci podajacy, . . ,
TP_06 specjalne i transcendentne. prezentacje zaliczenie koncowe ustne
Metoda klas multimedialne
réwnowazno$ci. Metoda
Monte-Carlo i metody
genetyczne.
Testy jednostkowe.
Automatyzacja testow. Wyktad
Obszary testowania. podajacy, ) . ,
TP_07 Poprawnos¢ wynikow. prezentacje zaliczenie koncowe ustne
Warunki brzegowe. multimedialne
Odwrocenie relacji.
Kontrola wynikoéw na
wiele sposobow.
Wymuszanie warunkow
powstawania btedow. Wyktad
Charakterystyka podajacy, . . ,
TP_08 efektywnosciowa. Obiekty prezentacje zaliczenie koncowe ustne
imitacji. Putapki multimedialne
testowania. Testy ognia.
Arytmetyka
zmiennoprzecinkowa.
Srodowiska testowania
jednostkowego: JUNIT, Wyktad
testNG, framework podajacy, . . ,
TP_09 Microsoft, NUnit — prezentacje zaliczenie koncowe ustne
przyktady. Biblioteki do multimedialne
budowy obiektow imitacji.
Testowanie wydajnosci.
Parametry wydajnosci.
Metodyka testowania
wydajnosciowego. Wyktad
Automatyzacja .
, podajacy, . . ,
TP_10 przypadkow testowych. ; zaliczenie koncowe ustne
Dostrajanie wydajnosci, prezentacje
wykonywanie multimedialne
benchmarkow. Narzgdzia
do testowania
wydajnosciowego.
Testowanie regresyjne —
typy testow, wybor
momentu testowania. Wyktad
Smoke test. Testowanie .
, podajacy, . . ,
TP 11 dorazne. Metody . zaliczenie koncowe ustne
- testowania ad-hoc. prezentacje

Testowanie kolezenskie,
parami i badawcze.
testowanie iteracyjne.

multimedialne




Testowanie zwinne i
ekstremalne. Specyfika i
testowanie systemow
obiektowych. Testowanie

. Wyktad
klas. Testowanie odaiac
TP_12 integracyjne. Testy podajacy, zaliczenie koncowe ustne
systemowe prezentacje
i wspoétdziatania. multimedialne
Testowanie wlasnosci klas.
Testowanie uzytecznos$ci
i dostgpnosci.
Testowanie estetyki i
doste;pno’s'ci. Identyﬁkacj a Wyktad
wymagan w zakresie dai
TP_13 zasobow. Ocena rozmiaru i poda) qcy_, zaliczenie koncowe ustne
wysitku koniecznego do pre.zenta.CJe
wykonania testow. Podziat multimedialne
i planowanie zadan.
Zarzqdzan.ie testami. Wyklad
Wymagania stawiane odaiac
TP_14 testom. Metryki przydatne podaja y., zaliczenie koncowe ustne
w testowaniu. Wariancja prezentacje
wysitku. multimedialne
zajecia
praktyczne
Specyfikacja i weryfikacja
symboliczna prostych
programow w jezyku C. . .
. A rozwigzywanie . . ..
TK 15 Instrukcja przypisania i dar indywidualna biezaca
- wyboru Okreslanie pre- za E_ln przy ocena pracy
i postwarunkow jako tablicy
elementow metody Hoare-
Floyda.
Wprowadzenie do
specyﬁlFaCJl i Weryﬁkagl rOZW}e}zywanle indywidualna biezaca
TK_16 symbolicznej programow z zadan przy
petla. Formutowanie tablicy ocena pracy
niezmiennika pgtli.
Specyfikacja i weryfikacja . .
. . rozwigzywanie . . .
TK 17 funkcji rekurencyjnych dan indywidualna biezaca
- metodq 1ndukc11 za E-ll’l przy ocena pracy
matematycznej zupetnej. tablicy
Wprowadzenie do
srodowiska testowego
JUnit. Instalacja )
1 konfiguracja prezentacja
TK 18 oprogramowania. Pierwsze multimedialna, indywidualna biezaca
— testy. Prezentacja ) praca ocena pracy
przyktadowych programow indywidualna

do przetestowania
indywidualnego przez
studentow.




Testowanie modutdéw przy

pomocy JUnit.

Zastosowanie praktyczne

r,netod tgstujqcygh prezentacja

srodowiska JUnit. . . . . ..
TK 19 Dzicdziczenie po Klasie multimedialna, indywidualna biezaca

B TestCase. Asercje JUnit i praca ocena pracy

ich zastosowanie indywidualna

praktyczne. Omowienie

probleméw napotykanych

przy testowaniu.

Przygotowanie scenariuszy

(przypadkow testowych)

dla testowanej

przyktadowej klasy. prezentacja
TK 20 Dyskusja dotyczaca multimedialna, indywidualna biezaca

- mozliwych wyjatkow praca ocena pracy

wejécia/wyjs’cia i indywidualna

wynikajacych z ograniczen

implementacji typow w

jezyku JAVA.

Indywidualna realizacja

wybranych przypadkow indywidualna ocena

testowych i ich wykonanie. praca ,

TK 21 opracowanie raportu z indywidualna koficowa pracy
wykonanego zadania — (sprawozdania) pracy
miniprojekt.

Prezentacja wynikéw indywidualna

testoyvama - d_yskpqa W prezentacja _ _

grupie. Omowienie cech o indywidualna ocena
. wynikow ,

TK_22 sporzadzonej l h koncowa pracy
indywidualnej reallzowanyc (sprawozdania) pracy

dokumentacji. Korekta
bledow.

testow
(sprawozdania)

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od

kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnos$ci i kompetencje spoteczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajgé.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.A. Roman, Testowanie i jako$¢ oprogramowania: modele, techniki, narzgdzia, PWN, 2017, Wyd 11 2.
2. B. Wiszniewski, B. Bereza-Jarocinski: Teoria i praktyka testowania programéw.Wydawnictwo PWN, 2006.
3.Andy Hunt, Dave Thomas: JUnit. Pragmatyczne testy jednostkowe w Javie.Helion 2006

Literatura uzupelniajaca:

1.
2.
3.

S. Stelting: Java. Obstuga wyjgtkéw, usuwanie bledow i testowanie kodu. Wydawnictwo Helion, 2005
V. Massol: JUnit in action. wyd. Manning, Greenwich, 2012
R. Patton: Testowanie oprogramowania. Wydawnictwo MIKOM, 2002.

I1l. INFORMACJE DODATKOWE




BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 45
akademickim lub inng osobg prowadzacg zajecia
Praca wtasna studenta 25
SUMA GODZIN: 70
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 3
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 5
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub
ECTS PRZYPISANYCH | inng osoba prowadzaca zajecia
DO ZAJEC

Praca wlasna studenta 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec¢. Nalezy podaé¢ symbolefektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasnej.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury (10 godzin lekcyjnych), przygotowanie sprawozdania z wykonanych testow(20 godzin
lekcyjnych), przygotowanie do zaliczenia (10 godzin lekcyjnych)

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:
ocena przygotowania do zajgc
ocena umiegje¢tnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas wykonywania zadan realizowanych podczas zajgé

ocena aktywnosci podczas zajgé

Ocena podsumowujgca:

ocena umiejgtnosci rozwigzywania postawionych problemow
ocena zadan praktycznych do samodzielnego wykonania
ocena sprawozdania z realizowanych testow

ocena koncowego zaliczenia ustnego

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC




