Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cvkl ksztalceni
METODYKA EDUKACJI INFORMATYCZNEJ r(,};pocz;?a;;:;asie; w roku
I POSLUGIWANIA SIE TECHNOLOGIA akademickim
INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNA 2021/2022

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna, jednolite studia
magisterskie o profilu praktycznym

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: wyktad, ¢wiczenia

Rok studiow: V Semestr: 9

Liczba punktéw ECTS przypisana Koordynator zajg¢

zajeciom: 4 Zbigniew Ruszaj, dr, zbigniew.ruszaj@pansjar.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Instytut Humanistyczny

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: 30 Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
Umiejetno$¢ obshugi komputera, znajomo$¢ zagadnien z zakresu teorii ksztatcenia.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

Celem zajg¢ jest zapoznanie z podstawg programowa z zakresu edukacji informatycznej I etapu edukacyjnego ze
zwroceniem uwagi na warunki realizacji zawartych tam zagadnien w kontekscie celow ogdlnych oraz
kompetencji kluczowych. Nabycie umiej¢tnosci planowania dydaktycznego.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okre$lone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejgtnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Odniesienie do efektow

Tre$é efektu uczenia sie. uczenia sig okreslonych
Symbol efektow uczenia si¢ . . L. . . . . dla kierunku studiow

okreglonego dla zaje¢* Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggnigcia efektow (symbol efektow uczenia
uczenia si¢, student w kategorii: sie)

Wiedzy - zna i rozumie

znaczenie celowego i wlasciwego postugiwania si¢ K W13
przez uczniow typowymi aplikacjami
komputerowymi do komponowania ilustracji
Wwol1 graficznych pracy nad tekstem, wykonywania
obliczen, korzystania z ustug w sieciach
komputerowych

znaczenie stwarzania sytuacji problemowych w K W10
otoczeniu uczniow oraz z zakresu innych edukacji,
w02 ktore uczniowie modelujg i rozwiazuja, tworzac
algorytm , odtwarzaja go poza komputerem oraz
realizuja w wersji komputerowej

role rozwijania u ucznidéw umiejgtnosci K W13,K W15
Wwo03 programowania w srodowisku blokowo wizualnego
jezyka programowania

rol¢ integrowania zaj¢¢ edukacji informatycznej z K W15,K W16
W04 elementami innych edukacji oraz aktywno$ciami
wizualnymi, stuchowymi i kinestetycznymi

znaczenie promowania i ksztattowania u uczniow K W10
WO05 postawy obywatelskiej i prospolecznej oraz
odpowiedzialno$ci w $wiecie mediow cyfrowych

Umiejetnosci - potrafi

zapoznac uczniow z typowymi aplikacjami K U02
komputerowymi do komponowania ilustracji
graficznych, pracy nad tekstem, wykonywania

vot obliczen, korzystania z ustug w sieciach
komputerowych oraz pozyskiwania, gromadzenia i
przetwarzania informacji
stworzy¢ sytuacj¢ problemowa, w ktdrej uczniowie K U04
U2 modeluja 1 rozwiazuja zadanie tworzac algorytm,
odtwarzajac go poza komputerem oraz realizujac w
wersji komputerowe;j
U03 integrowac zajecia informatyczne z innymi zajgciami | K U02
Kompetencji spolecznych - jest gotéw do
Kol promowania postawy odpowiedzialnego zachowania | K K02
w $wiecie mediow cyfrowych
K02 inspirowania uczniow do kreatywnosci i rozwoju K K02
myslenia komutacyjnego
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c¢, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale s to
warto$ci umowne.




TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegodlowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci

Opis tresci

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajeé

Metody weryfikacji
osiggnigcia efektow
uczenia si¢ przypisanych
do zajec #

Forma zajg¢ umozliwiajace osiggniecie . .
programowych programowych zatozonych efektow (Uwaga: tutaj chodzi o
uczenia sig * narzedzia weryfikacji — a
nie metody weryfikacji
1)
Wyklad
Organizacja warsztatu Egzamin ustny,
TP-01 pracy, planowanie i Wyktad, wyktad opracowania
przygotowanie do problemowy, dyskusja
pracy
Racjonalne Egzamin ustny,
TP-02 korzystanie z Wyktad, wyktad opracowania
komputera, ochrona problemowy, dyskusja
antywirusowa
Przygotowanie i Egzamin ustny,
TP-03 odtwarzanie Wyktad, wyktad opracowania
prezentacji w procesie problemowy, dyskusja
dydaktycznym
Algorytm - tworzenie Egzamin ustny,
TP-04 algorytmu poza Wyldad, wykdad . gpracowaniay
problemowy, dyskusja
komputerem
Rozwigzywanie Egzamin ustny,
typowych problemow opracowania
technicznych i
organizacyjnych w
TP-05 szkolnej pracowni \S{yklad, nglid .
komputerowe;j. problemowy, dyskusja
Implementowanie
rozwigzan
algorytmiczych
Wprowadzenie do Egzamin ustny,
TP-06 programowania — Wyktad, wyktad opracowania
rozwigzania problemowy, dyskusja
metodyczne
Integracja tresciowa i Egzamin ustny,
metodyczna w opracowania
TP-07 wychowaniu Wyktad, wyktad
przedszkolnym i problemowy, dyskusja
edukacji
wczesnoszkolnej
Metody nauczania w Wyklad. wyklad Egzamin ustny,
TP-08 edukacji yriacd, Wy . opracowania
. . problemowy, dyskusja
informatycznej

Laboratorium




TP-8

Organizacja i
przechowywanie
danych — rozwigzania
metodyczne w ujeciu
zintegrowanym

Cwiczenia praktyczne
oparte na réznych
zrddtach wiedzy, metoda
grup eksperckich

Zaliczenie praktyczne,
opracowania,
prezentacje rozwigzan

TP-09

Postugiwanie si¢
wybranymi
programami i grami
edukacyjnymi -
tworzenie
interaktywnych
srodkow
dydaktycznych z
wykorzystaniem
zasobow
internetowych

Cwiczenia praktyczne
oparte na réznych
zrddtach wiedzy, metoda
grup eksperckich

Zaliczenie praktyczne,
opracowania,
prezentacje rozwigzan

TP-10

Sporzadzanie
rysunkéw za pomoca
wybranego edytora
grafiki, formaty zapisu
grafiki i jej
wykorzystanie na
zajeciach —
rozwigzania
metodyczne

Cwiczenia praktyczne
oparte na réznych
zrddtach wiedzy, metoda
grup eksperckich

Zaliczenie praktyczne,
opracowania,
prezentacje rozwigzan

TP-11

Prowadzenie edukacji
informatycznej z
wykorzystaniem
nowoczesnych
technologii oraz
réznorodnych metod
ksztalcenia — warunki
realizacji podstawy
programowej

Cwiczenia praktyczne
oparte na réznych
zrddtach wiedzy.

Zaliczenie praktyczne,
opracowania,
prezentacje rozwigzan

TP-12

Tworzenie tekstow i
rysunkow w edytorze
tekstu 1 wykorzystanie
ich w trakcie
prowadzenia zajgc-
konspekt lekeji z
edukacji
informatycznej z
uwzglednieniem
rozwigzan
metodycznych w
kontekscie realizacji
tematu w klasach I-III
zgodnych z podstawa
programowa

Cwiczenia praktyczne
oparte na réznych
zrddtach wiedzy, metoda
grup eksperckich

Zaliczenie praktyczne,
opracowania,
prezentacje rozwigzan




Warsztat efektywnego

Zaliczenie praktyczne,

wykorzystania opracowania,
technologii ICT prezentacje rozwigzan
podczas. Cwiczenia praktyczne
samodzielnego e
Lo oparte na réznych
TP-13 prowadzenia zajgé iy .
e zrddtach wiedzy, metoda
nieinformatycznych - up cksperckich
Obliczenia i ich EIUp CXSp
wizualizacja w
edukacji
wczesnoszkolnej
Sieci komputerowe - Zaliczenie praktyczne,
pozysklwanl.e, . Cwiczenia praktyczne opracowama, -
przetwarzanie i e prezentacje rozwigzan

TP-14 przechowywanie oparte na roznych
: 7 zrodtach wiedzy, metoda
informacji — metody .

. grup eksperckich
wprowadzania
tematyki
. , Cwiczenia praktyczne Zaliczenie praktyczne,
Tworzenie algorytmow ‘s :
. . oparte na réznych opracowania,
TP-15 — rozwigzania iy - . .
zrodtach wiedzy, metoda | prezentacje rozwigzan
metodyczne .
grup eksperckich
Programowanie w Cwiczenia praktyczne Zaliczenie praktyczne,
srodowisku blokowo oparte na réznych opracowania,

TP-16 ) . i X . L
wizualnego jezyka zrodtach wiedzy, metoda | prezentacje rozwigzan
programowania grup eksperckich

Cwiczenia praktyczne Zaliczenie praktyczne,
Planowanie oparte na réznych opracowania,
TP-16 i X . L
dydaktyczne zrodtach wiedzy, metoda | prezentacje rozwigzan
grup eksperckich
. Cwiczenia praktyczne Zaliczenie praktyczne,
Ocena pracy ucznia w . .
7 oparte na réznych opracowania,
TP-16 ramach zajeé iy . . .,
zrodtach wiedzy, metoda | prezentacje rozwigzan
komputerowych. .
grup eksperckich
Opracowanie Zaliczenie praktyczne,
scenariuszy zaj¢é Cwiczenia praktyczne opracowania,
TP-16 zintegrowanych z oparte na réznych prezentacje rozwigzan

zaznaczeniem zajeé
komputerowych
(projekt)

zrddtach wiedzy, metoda
grup eksperckich

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoS$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyklad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodel wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

Andrzej Walat, Zarys dydaktyki informatyki, Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerow,
Warszawa 2007.Hoffmann B., Komputer szansa i zagrozeniem dla rozwoju dziecka, Problemy opiekunczo-
wychowawcze, 9/2013

Podstawa programowa (2017), programy nauczania, podreczniki z zakresu Edukacji informatycznej dla
uczniow edukacji wezesnoszkolnej




Literatura uzupelniajaca:
1. Wiejak U., Programowanie dla najmtodszych. W ruchu, z tabletem, przez zabaw¢. Wyd. Helion, Gliwice 2019

2. Oitler H., Hubbell E.R., Kuhn M., Efektywne wykorzystanie nowych technologii na lekcjach, Publikacja
wspotfi nansowana ze Srodkéw UE w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Warszawa 2015.

3. Penkowska G., Komputery w edukacji. Od przedmiotu do metody ksztalcenia, Wydawnictwo Uniwersytetu
Gdanskiego, Gdansk 2009.

IT1. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedhug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 45
lub inng osoba prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 75
SUMA GODZIN: 120
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS) 4
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajgca Ogotem: 4
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 15
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng ’
PRZYPISANYCH DO ZAJEC | 0soba prowadzaca zajecia

Praca wiasna studenta 2,5

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajec. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajg¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

W01, W02, W03, W04, W05 Przygotowanie do zaj¢¢, czytanie literatury, przygotowanie do egzaminu.
U01, U02, U03 Przygotowanie do zaj¢¢, wykonanie opracowan.
KO01,K02 Przygotowanie do zaj¢¢, czytanie literatury.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujgca: Zaangazowanie studentow, kreatywnos¢, obowiazkowo$¢, podejmowanie samodzielnych
dziatan oraz proponowanie wtasnych koncepcji rozwiagzywania problemow.




Ocena podsumowujaca:
Opanowanie w okreslonym stopniu wiedzy i umiejgtnosci.
Ocena podsumowujaca:

5,0 — obszerna i szczegotowa wiedza, wysokie umiejgtnosci i kompetencje spoteczne (odpowiedzi petne, bez
pomocy wyktadowcy)

4,5 — obszerna wiedza, wysokie umiejetnosci i kompetencje spoteczne (odpowiedzi ze sporadyczna potrzeba
pomocy wyktadowcy)

4,0 — pelna wiedza, wystarczajace umiejgtnosci i kompetencje spoteczne (poprawne odp .wymagajace uscislen
wyktadowcy)

3,5 — wystarczajaca wiedza, umiej¢tnosci i kompetencje wymagajace doskonalenia ( odpowiedzi wymagajace
pomocy wyktadowcy)

3,0 — wystarczajaca wiedza, stabe umiejetnosci i kompetencje spoteczne (brak samodzielnosci, konieczna pomoc
wyktadowcy )

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC




