Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

Nazwa zaje¢: Programowanie aplikacji 2022/2023

desktopowych w $rodowisku .NET

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia: informatyka, studia pierwszego stopnia, profil

praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zaje¢c: zajecia ksztatcenia specjalistycznego

Rok studiow: 111

Semestr: 5

Liczba punktow ECTS przypisana

zajeciom: 2

Koordynator zajec

Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej/Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zajg¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na

formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: wymagana jest wiedza i umiejetnosci zdobyte na zajeciach ksztalcenia

kierunkowego

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: rozwiniecie i uzupelienie wiedzy w zakresie paradygmatow

programowania obiektowego, zdobycie podstawowych umiejetnosci pozwalajacych na budowanie aplikacji

desktopowych z GUI w $rodowisku jezyka C#, z uwzglgdnieniem zapytan do bazy danych




EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoleczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla zajeé
efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zajec.

Odniesienie do efektow
Tre$¢ efektu uczenia sig. uczenia sig okreslonych
Symbol efektéw uczenia si¢ ) L ) S ) ) dla kierunku studiow
okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zaj¢é 1 potwierdzeniu os1qg‘1.ne;01a efektow uczenia (symbol efektow
sig, student w kategorii: uczenia sic)
Wiedzy - zna i rozumie
koncepcje architektury platformy .NET, zasady
budowania kodu zréodtowego w jezyku C#, zna
E 01 ; ; K_W08
paradygmaty  programowania  obiektowego, zna
mechanizmy  programowania z  wykorzystaniem
trojwarstwowego wzorca MVVM
Umiejetnosci - potrafi
E 02 postugiwa¢  si¢  Srodowiskiem programistycznym K_U08, K_U12
w procesie tworzenia i kontroli aplikacji
realizowaé aplikacje konsolowe oraz aplikacje z
E 03 : ; ; oan - K_U09, K_U14,
interfejsem graficznym, w tym aplikacje wykorzystujace
zewnetrzny system bazy danych
E 04 samodzielnie odnalez¢ stosowne informacje, zawarte w K_U01, K_U06
dokumentacji technicznej platformy .NET i jezyka C#
Kompetencji spotecznych - jest gotéw do
E 05 podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez K_Ko01
samoksztalcenie

UWAGA!
Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to wartosci
umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajec, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol tredci . - . Pr9wa4zenia 'zaje;(? ' osiazgnie;ciz'i eféktéw
Opis tresci programowych Forma zajeé umozliwiajace osiagnigcie uczenia S1¢€

rogramowych . . .
prog Wy zatozonych efektow uczenia | przypisanych do zajec #

si¢ *

zajecia
praktyczne




TP-01

Ogdlna
charakterystyka i
funkcjonowanie
Srodowiska
uruchomieniowego
platformy .NET.
Zmienne, operatory i
wyrazenia, instrukcje
wyboru, instrukcje
przypisania i iteracji,
tworzenie metod.
Tworzenie tablic.
Obstuga btedow i
wyjatkéw. Koncepcja
domen aplikacji w
platformie .NET.
Realizacja aplikacji
konsolowych.
Tworzenie struktur
dynamicznych z
wykorzystaniem klas
kolekcji.

case study, sesja
kodowania

obserwacja pracy
(umiejetnosci
programistycznych)




TP-02

Model obiektowy
jgzyka. Typy
wartosciowe a
referencyjne -
definiowanie struktur
oraz klas i ich instancji,
zarzadzanie klasami
oraz obiektami.
Tworzenie metod,
zagadnienie zakresow
zmiennych.
Wykorzystanie
techniki dziedziczenia.
Tworzenie interfejsow
oraz definiowanie klas
abstrakcyjnych.
Wdrazanie wiasciwosci
jako akcesorow
dostepowych do pdl
prywatnych klasy.

/ Object-oriented
language model.
Valuable and
reference types -
defining structures
and classes and their
instances. The use of
inheritance
techniques. Creating
interfaces and abstract
classes.

case study, sesja
kodowania

mikroprojekt

obserwacja pracy
(umiejetnosci
programistycznych)

TP-03

Budowanie aplikacji
WPF w oparciu o
wzorzec projektowy
MVVM-
wykorzystanie jezyka
XAML. Realizacja
projektéw
indywidualnych i
zbiorowych

projektowanie i
realizacja projektow,

warsztaty praktyczne

mikroprojekt

obserwacja pracy
(umiejetnosci
programistycznych)




TP-04 Odpytywanie danych

przy uzyciu wyrazen

jezyka zapytan mikroprojekt
L”\ILQ z i projektowanie i

orzystaniem S I
\r/gnychyirédeh XML, realizacja projektow, obserwacja pracy
QL. warsztaty praktyczne (umiejetnosci
Realizacja aplikacji programistycznych)
WPF

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okre§lonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Michaelis M.: C# 70. Kompletny przewodnik dla praktykéw, Wyd. Helion 2019r.
2. Posadas M.: Tajniki C# i .NET Framework, Wyd. Promise 2017r.

3.Troelsen A, Philip J: Jezyk C# 6.0 i platforma .NET 4.6, Wyd. PWN 2017r.

4. Sharp J.: Microsoft Visual C# 2017krok po kroku, wyd. Promise 2017r.

Literatura uzupehiajaca:

1. Dokumentacja elektroniczna jezyka C# https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/csharp/
2. Dokumentacja elektroniczna platformy Windows Presentation Foundation https://learn.microsoft.com/pl-
pl/dotnet/desktop/wpf/?view=netdesktop-7.0

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedlug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub inng 30
osobg prowadzacg zajg¢cia
Praca wlasna studenta 25
SUMA GODZIN: 55

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktéw ECTS
Praca studenta wymagajaca bezposredniego Ogéiem: 2
SUMARYCZNA LICZBA kontaktu z nauczycielem akademickim lub 1
PUNKTOW ECTS inng osoba prowadzaca zajecia

PRZYPISANYCH DO ZAJEC
Praca wlasna studenta 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:




Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzglgdniajac charakter praktyczny zajg¢. Nalezy podaé symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wilasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajgé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury/dokumentacji (E_01, E_04, E_05), przygotowanie do zaje¢ (E_04, E_05), wykonanie
mikroprojektow zaliczeniowych (E_02 - E_05),

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:
- ocena przygotowania do zajeé

- ocena realizowanych podczas zaje¢ aplikacji/mikroprojektow

Ocena podsumowujaca:

- prezentacja zrealizowanych mikroprojektow rozszerzonych o wprowadzone funkcjonalnos$ci

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos$¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad)z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢ z
wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajgcej synchroniczny, interaktywny spos6b komunikowania sie,
jako formy uzupetniajacej ksztatcenie prowadzone w siedzibie Uczelni.




