Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyizsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢c: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Programowanie w jezyku PYTHON 2022/2023

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: zajecia ksztatcenia kierunkowego

Rok studiow: 111 Semestr: 6
Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zajgé
zajgciom: 4

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Technicznej / Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatlem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
* znajomosc jezyka C i C++ lub JAVA,
» wiedza na temat baz danych i zagadnien sieciowych,

* umiejetnos¢ budowania algorytmow.

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

Celem przedmiotu jest przekazanie teoretycznej wiedzy oraz nabycie przez studentéw praktycznych
umiejetnosci postugiwania si¢ nowoczesnym jezykiem programowania jakim jest PY THON. Student nabywa
umiejetnosci programowania aplikacji obiektowych z interfejsem uzytkownika i dostgpem do zasobow
sieciowych.




EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Odniesienie do efektow

. I uczenia si¢ okre§lonych
o Tres¢ efektu uczenia sie. ) i
Symbol efektéw uczenia sig dla kierunku studiow

okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zaJ.e;c 1 potwierdzeniu 031qg‘1.11¢c1a efektow (symbol efektow uczenia
uczenia si¢, student w kategorii: si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

Posiada wiedzg¢ w zakresie programowania w jezyku
D08_01 PYTHON, $rodowiska uruchomieniowego oraz jego K_W09
funkcjonalnosci.

Umiejetnosci - potrafi

Student potrafi postugiwac si¢ zintegrowanym K_U09, K_U17,

D 2
08_0 srodowiskiem programistycznym dla jezyka PYTHON. | K_U18

Student potrafi zastosowac posiadang wiedze i uzyé
D08 _03 jezyka PYTHON do wykonania prostych programow K_U09, K_U17
oraz aplikacji sieciowej i wiclowatkowej.

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

D08_04 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_KO03

UWAGA!
Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol tresci ' - . prowa(?z'en'la. zajeé osggm.e;ma efektow
roaramowvch Opis treéci programowych Forma zajeé umozliwiajace uczenia si¢ przypisanych
prog 4 osiagnigcie zatozonych do zajec #
efektow uczenia sig¢ *
wyklad
Wprowadzenie do jezyka
PYTHON. Prezentacja
TP-01 srodowiska wyktad egzamin
programistycznego dla
jezyka PYTHON.




TP-02

Typy danych, zmienne i
state. Listy i krotki.
Instrukcje proste i ztozone.
Przyktady programow.

wyktad

egzamin

TP-03

Funkcje, generatory, moduty
i pakiety oraz importowanie.
Przekazywanie parametrow.
Elementy programowania
algorytmicznego. Funkcje
Lambda w jezyku Python.

wyktad

egzamin

TP-04

Lancuchy, listy i stowniki.
Operatory i operacje na nich.
Przyktady programow.
Operacje na plikach.

wyktad

egzamin

TP-05

Elementy programowania
obiektowego. Klasy,
obiekty, dziedziczenie,
konstruktory, atrybuty,
destruktory, czas
rzeczywisty w aplikacji,
operatory, wigzanie,
przeciazenie.

wyktad

egzamin

TP-06

Wyrazenia regularne.
Wyjatki i ich obstuga.

wyktad

egzamin

TP-07

Python w interakcji z baza
danych. Wielowatkowos¢.
Podstawy aplikacji z
uzyciem sieci i protokotow
sieciowych. Wybrane
biblioteki.

wyktad

egzamin

ajecia praktyczne

TP_08

Instalacja §rodowiska
programistycznego.
Wybrane opcje Pierwszy
program i jego
uruchomienie.

zajecia praktyczne

ocena wykonania
projektu

TP_08

Lancuchy, listy i stowniki.
Operatory i operacje na nich.
Realizacja programéw z ich
uzyciem.

zajecia praktyczne

ocena wykonania
projektu

TP_10

Realizacja programow z

elementami programowania
obiektowego. Definiowanie
klas, obiektow i operatordw.

zajecia praktyczne

ocena wykonania
projektu




Zastosowanie jezyka Python
do realizacji obliczen
inzynierskich.
Program(-)-wame p@.th i zajecia praktyczne oce'na wykonania
rekurencji. Interfejs projektu
uzytkownika - graficzny i
tekstowy. Wyjatki i ich
zastosowania.

TP 11

Programowanie aplikacji
internetowej. Biblioteki.
Oprogramowanie dla
klienta, serwera,

TP_12 przetwarzanie przesylanych zajecia praktyczne
danych. Realizacja wlasnej

ocena wykonania
projektu

aplikacji (wg wskazoéwek
prowadzacego). Uzycie
wyrazen regularnych.

Programowanie aplikacji
wielowatkowych.

Komunikacja, ocena wykonania

TP_13 zajecia praktyczne orojektu

synchronizacja procesow.
Realizacja wskazanego
programu.

Programowanie
funkcjonalne w jezyku
TP_14 PYTHON. Realizacja zajecia praktyczne
elementarnych funkcji w
tym rekurencyjnych.

ocena wykonania
projektu

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢é, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu ré6znych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiggniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajgé.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):
1. M. Lutz, Python. Wprowadzenie, 3. wydanie, Helion, 2009
2. Chris Fehily: Po prostu Python. Helion 2002
3. N. Ceder, Python: szybko i prosto, Helion, Gliwice, 2019

Literatura uzupelniajaca:

1. G. Wilson, Przetwarzanie danych dla programistéw, Helion, 2006
J. E. F. Friedl, Wyrazenia regularne, Helion, 2001
Polskie thumaczenie dokumentacji: http://www.python.org.pl/
Przyktady kodoéw zroédtowych: http://python.kofeina.net/
Kurs Pythona: http: //www.mychkm.webpark.pl/python/
Kursy Pythona: https: //pl.python.org/kursy,jezyka.html

S




I1l. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 45
lub inng osoba prowadzacg zajecia
Praca wtasna studenta 50
SUMA GODZIN: 95
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Og(’)%em:4
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 2
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzaca zajecia
ZAJEC

Praca wlasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Przygotowanie do zajeé
Opracowanie projektu
Przygotowanie do egzaminu

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:
1. Zrozumienie celu zaj¢é przez studenta.
2. Raportowanie postepu realizacji ¢wiczenia
3. Zaangazowanie studenta w wykonywane ¢wiczenie

4., Samoocena i ocena kolezenska

Ocena podsumowujaca:

1. Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajgcym wiedze i umiejetnosci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modulu

2. Na oceng dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedzg i umieje¢tnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modutu

3. Na oceng bardzo dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedz¢ i umiejetnosci praktyczne zdobyte w
trakcie realizacji modutu oraz pozyskana samodzielnie

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC




