Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

N ok . . .
azwa zajec Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy sie w roku akademickim

Programowanie aplikacji WWW w 2022/2023

srodowisku .Net

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaj¢é: zajecia specjalistyczne

Rok studiow: 111 Semestr: 6

Liczba punktow ECTS przypisana | Koordynator zaj¢c
zajeciom:2

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Technicznej / Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:ukonczone wczesniejsze moduty dotyczace programowania i baz
danych

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:Przygotowanie studentéw do wykorzystania technologii .Net w
budowie aplikacji internetowych

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajgc.

Odniesienie do efektow
o Tres¢ efektu uczenia sig. uczeni.a sig okreélopych
Symbol efektéw uczenia sig¢ ) L . o ) dla kierunku studiow
okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zaj.@c 1 potwierdzeniu 051qu.11¢013 efektow (symbol efektow uczenia
uczenia sig, student w kategorii: si¢)
Wiedzy - zna i rozumie
D16 01 Rozumie architekture zgodng z modelem MVC K_W08, K_ W10
Umiejetnosci - potrafi
D16 02 Potrafi zaprojektowac funkcjonalnos¢ aplikacji K_U09, K_U09,
- internetowej K _U12, K _U18
D16 03 Potrafi wykorzysta¢ paradygmaty programowania | K_UQ09, K_UQ9,
- obiektowego w praktyce programistycznej K_U12
Potrafi zaprojekt ¢ 1 zaimplement ¢ K_U09, K_U09,
D16_04 P ETETEES K_U12, K_U17,
D16_05 Potrafi przeprowadzi¢ testy aplikacji K_U08, K_U15
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
D16 06 PF)traﬁ zaplanf)v.vaé wlasne% prace i oszacowac czas K_KO3
niezbedny do jej wykonania
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol tresci Opis tresci . Pr?waqzenia 'zaje;c'l . osiz?,gni.e;cia efe?(téw
rogramowych programowych Forma zaje¢ umozliwiajace osiggniecie uczenia si¢ przypisanych
P zatozonych efektow uczenia si¢ do zajec #

*

zajecia praktyczne

Zapoznanie z
budowg i
funkcjonalnoscia
.Net

ocena wykonania

TP-01 .
projektu

zajgcia praktyczne




Generowanie

ocena wykonania

TP-02 i jeci .
0 SZk_IeIet_L_J zajecia praktyczne projektu
aplikaciji
Formularze ocena wykonania
TP-03 metody w zajgcia praktyczne . wy
projektu
kontrolerach
Relacje w
modelach, . ocena wykonania
TP-04 i kt .
0 relacje many-to- Zéjeta praxtyczne projektu
many
Walidacja,
funkcje . ocena wykonania
TP-05 uzytkownika na zajgcia praktyczne projektu
poziomie modelu
Routing w . ocena wykonania
TP-06 aplikacjach zajecia praktyczne orojektu
Testowanie . ocena wykonania
TP-07 I k .
0 aplikacji Net zajqela praktyczne projektu
TP-08 Debugowanie Jaiecia praktvezne ocena wykonania
aplikacji Net Jgcia praxty projektu
Konfirguracja ocena wykonania
TP-09 Net dla celow zajgcia praktyczne . y
. projektu
produkcyjnych
Zabezpieczenia w . ocena wykonania
TP-10 .Net, autoryzacja zajgcia praktyczne projektu
Wykorzystanie ocena wykonania
TP-11 dodatkowych zajecia praktyczne ro'ektuy
bibliotek MS prol

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od

kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. S. Chiaretta, ASP.NET Core, Angular | Bootstrap: kompletny przybornik front-end




Literatura uzupelniajaca:

1.
2.

3.

Jess Chadwick, Todd Snyder, Hrusikesh Panda, ASP.NET MVC 4. Programowanie Helion 2016
Zbigniew Fryzlewicz, Ewa Bukowska, Daniel Nikonczuk, ASP.NET MVC 4. Programowanie aplikacji
webowych, Helion 2016

Jacek Matulewski, Maciej Grabek, Maciej Pakulski, Dawid Borycki, ASP.NET Web Forms. Kompletny
przewodnik dla programistéw interaktywnych aplikacji internetowych w Visual Studio, Helion 2007

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 30
lub inng osoba prowadzacg zajecia
Praca wlasna studenta 25
SUMA GODZIN: 55
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Og(’)%em:2
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 1
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzacg zajecia
ZAJEC

Praca wlasna studenta 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podaé symbolefektu

uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wiasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Przygotowanie do zaje¢

Opracowanie projektu

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

1.
2.
3.
4.

Zrozumienie celu zaj¢é przez studenta.
Raportowanie postgpu realizacji ¢wiczenia
Zaangazowanie studenta w wykonywane ¢wiczenie
Samoocena i ocena kolezenska

Ocena podsumowujaca:

1.

2.

Na oceng dostateczna student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedzg i umiejg¢tnosci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modutu

Na oceng dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedzg i umiej¢tnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modutu

Na ocene bardzo dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedze i umiejetnosci praktyczne zdobyte w
trakcie realizacji modutu oraz pozyskang samodzielnie




INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




