Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyizsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zajec: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
InZynieria oprogramowania 2023/2024

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajec: zajgcia ksztalcenia kierunkowego

Rok studidéw: 11 Semestr: 4

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaje¢é
zajeciom: 4

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Technicznej / Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 30 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajegcia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:Znajomos¢ podstawowych zagadnien w zakresie programowania
komputeroéw oraz algorytmiki.

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢: Zapoznanie studentdw z zasadami organizacji prac i tworzenia
oprogramowania. Zapoznanie z metodami, technikami i narzedziami wykorzystywanymi w procesie
rozwoju systemow informatycznych. Wyrobienie umiejetnosci specyfikowania, analizy oraz
projektowania rozwiagzan informatycznych.




EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajeé na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Symbol efektéw uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sig.

Po zakonczeniu zaj¢é i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia

si¢)
Wiedzy - zna i rozumie
C09 01 Potrafi Wyl’nleI,llC 1 OMoOwIC p(?dstlawowe etapy K W06, K W12,
- procesu wytworczego systemow informatycznych - -
Potrafi wskaza¢ na zastosowania i mozliwosci
C09_02 wykorzystania metod, technik i narzgdzi analizy i | K_W06, K_W08
projektowania systeméw informatycznych
?otraﬁ opracowac projekt systemu’ ‘ K W06, K W08 |
C09_03 informatycznego oraz przygotowac specyfikacje K_W 10 -
systemows. -
Umiejetnosci - potrafi
f’otﬁai .W.kaI‘Z}:iSt..’:lC (;)dpov?edrye met?cli(y, ) K_U03, K_U12,
C09 04 echni 11’narz¢ zia do analizy i specyfikacji K U18, K U2,
- wymagan przy projektowaniu i tworzeniu K_U 13 -
systemow informatycznych -
Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie
C09_05 oprogramowanie CASE-narzedzia do K_U09, K_U12
opracowania projektu systemu informatycznego
C09 06 Pot_raﬁ zaproj ektowac interfejs uzytkownika dla K UL2
- aplikacji -
09 07 Posiafia umle] e;tnos'c% W za%ir.esie oceny K_U15
wydajnosci i kontroli jakosci SI.
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
C05_08 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_KO03
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA




Tresci programowe (uszczegétowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajec, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody weryfikacji
dydaktyczne osiggniecia efektow
prowadzenia zaj¢é uczenia si¢
psl’zg:’t:r);c:\r;;zlh Opis tresci programowych Forma zajeé uzl;j(lglrig?:e PFZVF;ZZZY; h do
zatozonych
efektoOw uczenia
si¢ *
wyklad

Pojecia inzynierii

oprogramowania: podstawowe

metody i techniki

(specyfikowanie,

projektowanie i wytwarzanie
TK-01 oprogramowania). Cykl zycia wyktad egzamin

oprogramowania, modele

cyklu zycia (kaskadowy,

spiralny, prototypowanie,

montaz z gotowych

komponentow).

Specyfikacja projektu.

Okres$lanie wymagan (metody

specyfikacji wymagan,

magania funkcjonalne, .

TK-02 \l;vlj/dov?a diagramujhierarchii wykiad egzamin

funkcji). Tabela wymagan

niefunkcjonalnych. Diagram

kontekstowy aplikacji.

Metody strukturalne analizy i

projektowania SO. Diagramy

przeptywu danych (Data Flow

Diagram- DFD). Diagram
Tk-03 | ZWiazkow engji (Entity wyklad egzamin

Relationship Diagram (ERD).
Wspomaganie procesu analizy
i projektowania z

zastosowaniem narzedzi
CASE.




TK-04

Obiektowa metodologia
analizy i projektowania
systemow. Wprowadzenie do
jezyka obiektowego
modelowania Unified
Modeling Language (UML).
Tworzenie obiektowo
zorientowanej specyfikacji
systemowej z wykorzystaniem
jezyka UML. Analiza
funkcjonalna systemu,
diagramy przypadkow uzycia.

wyktad

egzamin

TK-05

Jezyk UML. Analiza
statyczna. Diagramy Klas i
obiektow. Model
implementacji: diagram
komponentow i diagram
wdrozeniowy. Modele
dynamiczne: diagram stanow,
diagram aktywnosci i diagram
interakcji.

wyktad

egzamin

TK-06

Implementacja i obiektowe
jezyki programowania.
Weryfikacja i walidacja:
wymagan i projektu.
Testowanie statyczne i
dynamiczne. Metody
testowania. Jakos¢
oprogramowania.

wyktad

egzamin

TK-07

Jako$¢ i bezpieczenstwo
systemdw oprogramowania.
Sposoby przygotowania
dokumentacji technicznej i
uzytkowej. Audyt
oprogramowania.

wyktad

egzamin

Lab

oratorium

TK-08

Zbieranie i dokumentowanie i
specyfikacja wymagan wobec
systemu oprogramowania.
Wymagania funkcjonalne —
diagramy hierarchii funkcji.

laboratorium

kontrola
realizacji
projektu

TK-09

Modelowanie wymagan
funkcjonalnych — Diagramy
przypadkow uzycia.

laboratorium

kontrola
realizacji
projektu




Modelowanie struktury kontrola
TK-10 statycznej systemu — diagram laboratorium realizacji
klas projektu
. . . kontrola
Projektowanie architektur . o
TK-11 J y laboratorium realizacji
systemu .
projektu
. I . kontrola
Projektowanie interfejsu . o
TK-12 , , laboratorium realizacji
uzytkownika. .
projektu
Zarzadzanie konfiguracja kontrola
TK-13 oprogramowania. Testowanie laboratorium realizacji
oprogramowania projektu

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoSci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektdéw uczenia si¢ okreslonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Pressman R., Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT., 2004
2. Jaszkiewicz A., UML. Inzynieria oprogramowania, Helion., 1997
3. Sommerville T., Inzynieria oprogramowania, WNT, Warszawa, 2020

Literatura uzupelniajaca:

Stevens P., UML. Inzynieria oprogramowania, Helion., 2007

Barker R..: Modelowanie zwigzkdéw encji, WNT, Warszawa, 1996, 2005 - wyd. |1

Fuglewicz P., Stapor K., Trojnar A.: CASE dla ludzi, LUPUS, Warszawa, 1995

Wrycza S., Marcinkowski B., Maslankowski J., UML 2.x. Cwiczenia zaawansowane, Helion., 2012
A. Cockburn, Jak pisa¢ efektywne przypadki uzycia, WNT, Warszawa 2004.

Yourdon E.: Marsz ku klegsce : poradnik dla projektanta systemow, WNT, 2007

Brooks F.: V Mityczny osobomiesiac : eseje o inzynierii oprogramowania, WNT, 2000

Larman C., UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model
wytwarzania aplikacji, Helion., 2011

9. Subieta K.: Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania, Wyd. PIWSTK, Warszawa, 2002
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I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaje¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 60
lub inng osoba prowadzaca zajecia

Praca wiasna studenta 40

SUMA GODZIN: 100




OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Ogodtem:4
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 2
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub
PRZYPISANYCH DO ZAJEC inna osoba prowadzaca zajecia
Praca wtasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajgc charakter praktyczny zaje¢. Nalezy podaé¢ symbolefektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajgé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Przygotowanie do zaj¢é
Opracowanie projektu
Przygotowanie do egzaminu

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

1. Zrozumienie celu zaje¢ przez studenta.

2. Raportowanie postegpu realizacji ¢wiczenia

3. Zaangazowanie studenta w wykonywane ¢wiczenie
4. Samoocena i ocena kolezenska

Ocena podsumowujaca:
1. Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedze i umiejetnosci
praktyczne zdobyte w trakcie realizacji modutu
2. Na oceng dobrg student samodzielnie wykorzystuje wiedzg 1 umiejetnosci praktyczne zdobyte
w trakcie realizacji modutu
3. Na oceng bardzo dobra student samodzielnie wykorzystuje wiedzg i umiejetnosci praktyczne
zdobyte w trakcie realizacji modutu oraz pozyskang samodzielnie

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




