Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Programowanie Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
aplikacji desktopowych w 2023/2024
srodowisku .NET

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: informatyka, studia pierwszego stopnia, profil
praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaj¢c: zajecia specjalistyczne

Rok studidéw: IIT Semestr: 5

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaje¢
zajeciom: 2 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Technicznej/Zaktad Informatyki

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem
na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajgcia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Zf‘;ﬁﬁve:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:wymagana jest wiedza i umiejetnosci zdobyte na zajeciach
ksztatcenia kierunkowego - podstawy programowania, algorytmy i struktury danych, programowanie
obiektowe

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:rozwinigcie i uzupetnienie wiedzy w zakresie paradygmatow
programowania obiektowego, zdobycie podstawowych umiej¢tnosci pozwalajgcych na budowanie
aplikacji desktopowych z GUI w §rodowisku jezyka C#, z uwzglednieniem zapytan do bazy danych

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejgtnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okre$lone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umieje¢tnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiow
(symbol efektow uczenia

, o Treé¢ efektu uczenia sig.
Symbol efektow uczenia sig

okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiaggniecia efektow

uczenia sig, student w kategorii:

sig)
Wiedzy - zna i rozumie
koncepcje architektury platformy .NET, zasady
budowania i uruchamiania kodu zrodtowego w
W_01 jezyku C#, zna cechy oraz koncepcje i| K W06,K W08

paradygmaty programowania obiektowego w
jezyku C#

UmiejetnoSci - potrafi

postugiwaé sie $rodowiskiem programistycznym | K_UO08, K _UlI,

1

uo w procesie tworzenia i kontroli aplikacji K U12,K U14
realizowac aplikacje konsolowe oraz aplikacje z K_U08,K_U09,

U 02 interfejsem  graficznym, w tym aplikacje K Ull, K _Ul2,
wykorzystujace zewnetrzny system bazy danych K Ul14,K U20
samodzielnie odnaleic'. stosowne informacje, K U01,K U05,

U 03 zawarte w dokumentacji technicznej platformy - K U0_6
NET ijezyka C# -

Kompetencji spolecznych - jest gotow do
K 01 podnoszenia swoich kwalifikacji poprzez K K01

samoksztatcenie

UWAGA!
Zaleca sig, aby w zaleznos$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Treséci programowe (uszczegdlowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajg¢, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajeé

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow

Forma zajeé umozliwiajgce osiagnigcie uczenia si¢ przypisanych
programowych programowych zatozonych efektow uczenia do zajec #
si¢ *
zajecia

praktyczne




TP-01 Ogolna
charakterystyka i
funkcjonowanie
srodowiska
uruchomieniowego
platformy .NET. ocena
Struktura kodu zrealizowanych
w jezyku CH, aplikacji
charakterystyka pogadanka zwigzana z
typow aspektami teoretycznymi | ocena umiejetno$ci
warto$ciowych w odniesieniu do postugiwania si¢
i referencyjnych, realizowanych ¢wiczen srodowiskiem
realizacja prostych praktycznych, programistycznym
aplikacji realizacja ¢wiczen
konsolowych - , praktycznych obserwacja pracy
analiza elementow g
studenta w trakcie
zestawu. . realizacji zadan
Deasemblacja kodu K ! h
posredniego z praktycznye
wykorzystaniem
ildasm.
Dokumentacja
jezyka.
TP-02 Realizacja aplikacji
konsolowych,
implementujgcych
model obiektowy
jezyka C#:
definiowanie
wlasnych klas i ich
instancji, ocena
wdrazanie zrealizowanych
konstruktorow, aplikacji
przecigzame realizacja aplikacji,
konstruktorow, . .. L .
wdrazanie pogadankg zwigzanaz | ocena umiejgtnosci
whasciwosci. aspektgrm tepretycznynn ;,)osiuglyvapla S1¢
. w odniesieniu do srodowiskiem
Tworzenie . e .
whasnych bibliotek realizowanych ¢wiczen programistycznym
Klas DLL. praktycznych
Instalacja bibliotek obserwacja pracy
zewngetrznych studenta w trakcie

bibliotek klas przy
pomocy menadzera
pakietow NuGet.
Kontrola dziatania
aplikacji -
wykorzystanie
mechanizmoéw
debuggera w Visual
Studio.

realizacji zadan
praktycznych




TP-03 Realizacja aplikacji
uwzgledniajgcych
tworzenie metod
wraz z
. . ocena
mechanizmami .
. zrealizowanych
przekazywania i I
g aplikacji
zZwracania o o
parametrow, a realizacja aplikacji,
takze przecigzania pogadanka zwigzana z ocena umiejetnosci
metod. aspektami teoretycznymi | postugiwania si¢
Implementation of w odniesieniu do srodowiskiem
applications realizowanych ¢wiczen programistycznym
involving the praktycznych
creation of obserwacja prac
methods with Ja pracy
. studenta w trakcie
mechanisms of . ,
. realizacji zadan
passing and
5 praktycznych
returning
parameters, as well
as method
overloading.
TP-04 ocena
Realizacja aplikacji zrealizowanych
z wykorzystaniem aplikacji
chhaplzméw realizacja aplikacji,
dziedziczenia, . .. L
: pogadanka zwigzana z ocena umiejetnosci
znaczenie klasy . . . Su
Object aspektami teoretycznymi | postugiwania si¢
N — w odniesieniu do srodowiskiem
Realizacja aplikacji ) ., .
realizowanych ¢wiczen programistycznym
konsolowych raktveznveh
implementujacych praktyczny
interfejsy wewnatrz obserwacja pracy
klas. Obstuga studenta w trakcie
btedow 1 wyjatkow. realizacji zadan

praktycznych




TP-05 Koncepcja klas
generycznych -
tworzenie
wlasnych
rozwigzan. ocena
Wykorzystanie klas zrealizowanych
kolekcji: stosy, aplikacji
llsty,. kOI_eJkl' o realizacja aplikacji,
Realizacja aplikacji . - L
. pogadanka zwigzana z ocena umiejetnosci
operujacych na . . . Su
danych aspektgrm tgoretycznyml posmglyvapla S1¢
. w odniesieniu do srodowiskiem
w kolekcjach. / The ) R .
) realizowanych ¢wiczen programistycznym
concept of generic
. praktycznych
classes - creating
your own solutions. obserwacja pracy
Use of collection studenta w trakcie
classes: stacks, realizacji zadan
lists, queues. praktycznych
Implementation of
applications
operating on data
in collections.
TP-06 Delegacje 1 ocena
zdar'zen}a - zrealizowanych
realizacja aplikacji aplikacji
konsolowych
z uwzglednieniem realizacja aplikacji, i tnodel
D ocena umiejetnosci
mechanizméw ) pogadanka zwiazana z e Jems
delegacji i zdarzen. - .| bostugiwania sig
aspektami teoretycznymi érodowiskiem
w o@meswmu d,o ., programistycznym
realizowanych ¢wiczen
praktycznych
obserwacja pracy
studenta w trakcie
realizacji zadan
praktycznych
TP-07 Projektowanie i ocena
realizacja aplikacji zrealizowanych
z wykorzystaniem aplikacji
GUI opartego o
kontrolki WPF. realizacja aplikacji,

pogadanka zwigzana z
aspektami teoretycznymi
w odniesieniu do
realizowanych ¢wiczen
praktycznych

ocena umiejetnosci
postugiwania si¢
srodowiskiem
programistycznym

obserwacja pracy
studenta w trakcie
realizacji zadan
praktycznych




TP-08 Potaczenie Visual ocena
Studio i SQL zrealizowanych
Server - aplikacji
wykorzystanie
budowa aplikacji realizacja aplikacji, e etnode
ocena umiejetnosci
bazodanowych. pogadanka zwigzana z A
Odpytywanie baz ; . | poslugiwania si
pyty bazy aspektami teoretycznymi | e
danych przy uzyciu fagieni $rodowiskiem
ych przy uzy w odniesieniu do rogramistvezn
wyrazen LINQ. realizowanych ¢wiczen prog yeenym
praktycznych
obserwacja pracy
studenta w trakcie
realizacji zadan
praktycznych
TP-09 Koncepcja izolacji ocena
aplikacji w zrealizowanych
srodowisku .NET. aplikacji
Uruchamianie
aplikacji we realizacja aplikacji, i otnode
ocena umiejetnosci
whasnych pogadanka zwigzana z P oshlgiwanjiz sic
domenaph aplikacji aspektami teoretycznymi | ¢ o4 -
- badanie wptywu fadieni srodowiskiem
_ o w odniesieniu do programistycznym
takiego podejscia realizowanych ¢wiczen
na procesy. praktycznych
Zaj.f;ma . obserwacja pracy
zaliczeniowe studenta w trakcie
realizacji zadan
praktycznych

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznos$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyklad podajacy, wyklad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przykladowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okre$lonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Michaelis M.: C# 70. Kompletny przewodnik dla praktykow, Wyd. Helion 2019r.
2. Posadas M.: Tajniki C#i .NET Framework, Wyd. Promise 2017r.
3.Troelsen A, Philip J: Jezyk C# 6.0 i platforma .NET 4.6, Wyd. PWN 2017r.

4. Sharp J.: Microsoft Visual C# 201 7krok po kroku, wyd. Promise 2017r.

Literatura uzupelniajaca:
1.Dokumentacja elektronicznajgzyka C# https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/csharp/

2. Dokumentacja elektroniczna platformy Windows Presentation Foundation
https://learn.microsoft.com/pl-pl/dotnet/desktop/wpt/?view=netdesktop-7.0

III. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)




Forma aktywnosci Liczba godzin *

Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 30
lub inng osoba prowadzacg zajecia
Praca wiasna studenta 25
SUMA GODZIN: 55
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Ogodtem: 2
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 1
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub
PRZYPISANYCH DO ZAJEC inng osoba prowadzacg zajecia
Praca wlasna studenta 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajeé. Nalezy podac¢ symbolefektu
uczenia si¢, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajgé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury/dokumentacji (W_01, U_03, K_01), przygotowanie do zajg¢ (U_01-U_03, K _01), wykonanie
aplikacji zaliczeniowych (W_01, U_01-U_03, K 01),

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

ocena przygotowania do zajec

ocena umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy podczas realizowanych podczas zaje¢ aplikacji
ocena aktywnosci podczas zajec¢

Ocena podsumowujaca:
ocena umiejetnosci rozwigzywania postawionych problemow
ocena zadan implementacyjnych do samodzielnego wykonania

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOS(;I’ WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




