Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Wybrane technologie

JavaScript

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
2023/2024

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec: zajecia specjalistyczne

Rok studiow: 3

Semestr: 5

Liczba punktéw ECTS przypisana | Koordynator zaje¢

zajeciom: 2

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajgcia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

w zakresie Wiedzy i Umiejetnosci: Student powinien posiada¢ wiedz¢ i1 umiejetnosci w zakresie

realizowanym w ramach przedmiotu ,,Programowanie obiektowe”, sem.3, oraz przedmiotu

»Wspotczesne jezyki programowania”, sem4.

wymagania w zakresie Kompetencji spotecznych:

Zrozumienie potrzeby ciaglego doksztalcania si¢, umiej¢tnos¢ pozyskiwania informacji , umiejgtnosce

samoksztatcenia sig.




Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

Przygotowanie studentow do wykorzystania techniki AJAX umozliwiajacej tworzenie
asynchronicznych aplikacji internetowych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zajgé w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoleczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Odniesienie do efektow
Tres¢ efektu uczenia sig. uczenia sig okreslonych
Symbol efektow uczenia si¢ ) L ) o . dla kierunku studiéw
okreslonego dla zajec* Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggnigcia efektow (symbol efektow uczenia
uczenia sig¢, student w kategorii: sic)
Wiedzy - zna i rozumie
E 01 MozliwoS$ci programistyczne technologii K_W08, K_W10,
JavaScript i Ajax. K_W20
E 02 Praktyczne zastosowania programow K_ W08, K_W10,
realizowanych z wykorzystaniem technologii K W20
AJAX.
Umiejetnosci - potrafi
E 03 Wykona¢ projekt i stworzy¢ aplikacje w K_U02, K_U09,
JavaScript. K U12, K _U14,
K_U20
E 04 Wykorzysta¢ format XML lub JSON do K_U09, K_U12,
przesytania danych pomiedzy aplikacja a K _U18
serwerem.
E 05 Wykorzysta¢ w aplikacji asynchroniczne K_U02, K_U09,
pobieranie i wysytanie danych. K_U12, K_U14,
K_U18, K_U20
Kompetencji spotecznych - jest gotéow do
E 06 Podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych poprzez | K_K01, K_KO05
uczestnictwo w szkoleniach specjalistycznych oraz
zdobywanie certyfikatow developerskich.
E 07 Wykazania odpowiedzialno$ci za przestrzeganie zasad K K02, K_K05
poszanowania nadrzgdnej roli cztowieka w szybko
rozwijajacej sie technologii informacyjne;.

UWAGA!
Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sg to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA




Tresci programowe (uszczegotowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegoélne formy zajec, tj. wyktad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol weici | Opis rde Forma zaeé P motiwisies | ucsens st proypisanych
programowych programowych osiagnigcie zatozonych do zajec #
efektow uczenia si¢ *
Zajecia
praktyczne
TP_01 Podstawy jezyka zajecia praktyczne | wykonanie ¢wiczen,
JavaScript.Zajecia — realizacja projekt zaliczeniowy
praktyczne - projektow w - kontrola postepow
tworzenie postaci aplikacji w realizacji
zmiennych, projektow
wykorzystanie w
programach
roznych typow
danych,
zastosowanie
operatorow,
instrukcje

warunkowe, p¢tle,
funkcje, tablice.
Uruchamianie
skryptow. Zasady
laczenia
JavaScriptu i CSS.




TP 02

Tworzenie kodow
zrodtowych z
wykorzystaniem
obrazow -
tworzenie
przyciskow
trojstanowych,
podmiana
obrazow. Obstuga
formularzy —
modyfikowanie
menu, tworzenie
p6l dynamicznych,
przyciski opcji.
Operacje na
ramkach —
umieszczanie
strony w ramce,
fadowanie ramek
dynamicznych,

zajecia praktyczne
— realizacja
projektow w
postaci aplikacji

wykonanie ¢wiczen,
projekt zaliczeniowy
- kontrola postepow
w realizacji
projektow

praca z
elementami
iframe.

TP_03 Tworzenie zajgcia praktyczne | wykonanie ¢wiczen,
nowych aplikacji — realizacja projekt zaliczeniowy
JavaScript projektow w - kontrola postepow
obstugujacych postaci aplikacji w realizacji
ciasteczka projektow
(cookies).

Odczytywanie,
wys$wietlanie oraz
usuwanie
ciasteczek za
pomoca JavaScript




TP_04 Wykorzystanie w zajecia praktyczne | wykonanie ¢wiczen,
aplikacjach DOM — realizacja projekt zaliczeniowy
— Document projektow w - kontrola postepow
Object Model. postaci aplikacji w realizacji
Wiasciwosci projektow
elementow, relacje
miedzy
elementami,
tworzenie i
usuwanie
elementow.

TP_05 AJAX zajecia praktyczne | wykonanie éwiczen,
(Asynchronous — realizacja projekt zaliczeniowy

JavaScript and
XML). Edytory,
Instalacja serwera.
KroTPie
przypomnienie
formatu XML —
zawartos$¢ 1
budowa pliku
XML. Tworzenie
aplikacji
przetwarzajacych
pliki XML z
wykorzystaniem
drzew DOM.
Tworzenie
aplikacji
wykorzystujacych
przesytanie
danych zuzyciem
formatu JSON.

projektow w
postaci aplikacji

- kontrola postepow
w realizacji
projektow




TP_06 Tworzenie zajecia praktyczne | wykonanie ¢wiczen,
aplikacji — realizacja projekt zaliczeniowy
stosujacych projektow w - kontrola postepow
asynchroniczne postaci aplikacji w realizacji
pobieranie i projektow
wysytanie danych
wykorzystywane
w AJAX —

XMLHttpRequest.
Tworzenie
obiektow
XMLHttpRequest.
Metody
XMLHttpRequest.
Wtasciwosci
obiektow
XMLHttpRequest.
Obstuga
odpowiedzi.

TP_07 Zajgcia praktyczne zajecia praktyczne | wykonanie ¢wiczen,
tworzenia kodow — realizacja projekt zaliczeniowy
zroédtowych projektow w - kontrola postepow
JavaScript z postaci aplikacji w realizacji
wykorzystaniem projektow
biblioteki
programistycznej
jQuery.

TP_08 Wykorzystanie w zajecia praktyczne | wykonanie éwiczen,
programach — realizacja projekt zaliczeniowy
dostepnych w projektow w - kontrola postepow
bibliotece jQuery - postaci aplikacji w realizacji
metod projektow
pomocniczych
zwigzanych z
Ajaxem.

TP_09 Node.js — zajecia praktyczne | wykonanie ¢wiczen,
wieloplatformowe — realizacja projekt zaliczeniowy
srodowisko projektow w - kontrola postepow

uruchomieniowe
do tworzenia
aplikacji typu
server-side

postaci aplikacji

w realizacji
projektow




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoSci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyklad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu roznych zrodet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przykladowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Eichorn J.: ,,Ajax i JavaScript”, wyd. Helion, 2007,

2. Negrino T, Smith D.: ,,Po prostu JavaScript i Ajax”, Helion 2010,

3. Duckett J.: ,JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Podrecznik Front-End
Developera”, wyd. Helion, 2015

Literatura uzupelniajaca:

1. Olson S.T.: ,,Ajax on Java”, Helion 2007;
1. Wells Ch.: ,,Ajax. Bezpieczne aplikacje internetowe”, Helion 2010

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)
Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim 30
Iub inng osoba prowadzacg zajecia
Praca wtasna studenta 25
SUMA GODZIN: 55
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogotem: 2
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z 1
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO osobg prowadzacg zajecia
ZAJEC

Praca whasna studenta 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajeé. Nalezy poda¢ symbolefektu
uczenia sig, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasnej.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajeé, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.




Samodzielna praca zwiagzana z czytaniemwskazanej literatury oraz przygotowanie do zaliczenia
projektu (E_01 — E_02).

Samodzielna realizacja ¢wiczen programistycznych na podstawie instrukcji, przygotowanie projektow
indywidualnych oraz grupowych, ktorych tematyka uzgodniona jest z prowadzacym zajecia (E_03 —
E_05).

KRYTERIA OCENIANIA

Na ocene dostateczng student zrealizowal projekty programistyczne dotyczace opisywanych tresci
programowych przedmiotu w zakresie podstawowym i potrafi omoéwi¢ zastosowane techniki.

Na ocene dobrg student zrealizowat kompletne projekty programistyczne dotyczace opisywanych
tre$ci programowych przedmiotu i potrafi omowi¢ zastosowane techniki oraz uzasadni¢ ich wybor.
Na ocene bardzo dobrg student zrealizowat kompletne projekty programistyczne dotyczace

opisywanych tre§ci programowych przedmiotu z zastosowaniem ponadstandardowych rozwiagzan i
potrafi omowi¢ zastosowane techniki oraz uzasadni¢ ich wybor.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




