Karta opisu zajeé - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Sieci wirtualne i
przetwarzanie w chmurze

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
2023/2024

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajgc: zajecia specjalistyczne

Rok studiow: 11

Semestr: VI

Liczba punktow ECTS
przypisana zajeciom: 2

Koordynator zajec¢

Jednostka organizacyjna: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad:

Wyktad:

Cwiczenia:

Cwiczenia:

Laboratorium:

Laboratorium:

Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM: 30

RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli

obowiazuja): studenci powinni posiada¢ elementarng wiedze z zakresu technologii sieciowych, teorii

protokotow TCP/IP i systemow operacyjnych, zdobyta podczas realizacji stosownych przedmiotow

kierunkowych, realizowanych w semestrach wcze$niejszych.




Cel (cele) prowadzenia zajeé: celem przedmiotu jest zdobycie przez studentéw wiedzy i umiejetnosci
w zakresie przygotowania, instalacji i zarzadzania infrastruktura jako ustugg uruchomiong na bazie
wolnego oprogramowania.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejg¢tnos$ci oraz kompetencje spoleczne oraz metody weryfikacji

efektow uczenia si¢
UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaj¢é na kategorie wiedzy, umiejgtnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajeé.

Symbol efektow uczenia
si¢ okreslonego dla

Tre$¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okre$lonych dla
kierunku studiéw (symbol

zajgc* uczenia sie, student w kategorii: efektéw uczenia sie)
Wiedzy - zna i rozumie
M_01 Istote sieci wirtualnych i przetwarzania w chmurze. | K_WO05
Zna mechanizmy zarzadzania 1 administrowania | K_W05, K_W07
sieciami wirtualnymi, rozproszonymi systemami
M_02 plikbw i wybranymi platformami wirtualizacji
sprzetowe;.
Umiejetnosci - potrafi
Potrafi  dokona¢ instalacji 1  konfiguracji | K_U16
M_03 programowego przetacznika sieciowego.
Potrafi zainstalowa¢ i administrowaé $rodowiskiem | K_U16
M_04 wirtualizacji sprzetowe;.
Potrafi planowa¢ i wdraza¢ ushugi sieciowe w | K_UO01, K_U16
M_05 oparciu o popularne narzedzia do automatyzacji zdan
i wybrane platformy cloud computing.
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
Samodzielnie realizuje indywidualne zadania z K_KO01, K_K05
M_06 zakresu objetego przez kurs przedmiotu.
UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznos$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Treséci programowe (uszczegdlowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegdlne formy zajec, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Symbol tresci
programowych

Opis tresci
programowych

Forma zajgc¢

Metody dydaktyczne
prowadzenia zajec
umozliwiajgce osiagnigcie
zatozonych efektow uczenia
si¢ *

Metody weryfikacji
osiagniecia efektow
uczenia si¢ przypisanych
do zaje¢ #

Zajecia
praktyczne

Wprowadzenie do

weryfikacja

przedmiotu: ogdlna pogadanka zwiazana z poprawnosci
charakterystyka teoretycznymi realizacji ¢wiczen
merytoryczna treSciami praktycznych,
TP-01 ¢wiczen mer-yto-ry(-;znymi w praktyc_zne
praktycznych odniesieniu do kolokwium
przewidzianych do ¢wiczen praktycznych; | zaliczeniowe lub
realizacji; zasady realizacja ¢wiczen projekt
BHP obowigzujace praktycznych
w laboratorium.
Instalacja i weryfikacja
uruchomienie sieci poprawnosci
wirtualnej pogadanka zwiazana 7 realizacji ¢wiczen
dziatajacej w teoretycznymi praktycznych,
oparciu o treSciami praktyczne
TP-02 technologit‘; mer.yto-ry(?znymi w kol_okwi_um
VXLAN i odniesieniu do zaliczeniowe lub
przetacznik ¢wiczen praktycznych; | projekt
programowy na realizacja ¢wiczen
bazie praktycznych
Linux/FreeBSD i
Open vSwitch.
pogadanka zwigzana z weryfikacja
Instalacja, teoretycznymi poprawnosci
konfiguracja i tre$ciami realizacji ¢wiczen
TP-03 eksploatacja meryto_rygznymi w praktycznych,
rozproszonego odniesieniu do praktyczne
systemu plikow na ¢wiczen praktycznych; | kolokwium
przyktadzie Ceph realizacja ¢wiczen zaliczeniowe lub
praktycznych projekt
Infrastruktura jako pogadanka zwigzana z weryflkaCJ,a'
kod (1aC) - teoretycznymi POP.ran'l_Of}Cl. ’
automatyzacja treéciami ' realizacji ¢wiczen
TP-04 Jadafi na merytorycznymi w praktycznych,
. odniesieniu do praktyczne
przykladzie e, ;
¢wiczen praktycznych; | kolokwium

Ansible, Chef lub
Puppet

realizacja ¢wiczen

praktycznych

zaliczeniowe lub
projekt




Implementacja i weryfikacja

eksploatacja pogadanka szia,zana Z | poprawnosci

infrastruktury jako teoretycznymi realizacji éwiczefi

ustugi laaS z tresciami . praktycznych,
TP-05 wykorzystaniem merytorycznymi w praktyczne

otwartej platformy odniesieniu do kolokwium

OpenStack lub éwicze praktycznych; zaliczeniowe lub

lizacia éwiczen _
FreeBSD z vm- rea lzacja cwiezen projekt

praktycznych
bhyve

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zalezno$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zroédet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przykladowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajeé.

Weryfikacja poprawnosci realizacji ¢wiczen praktycznych, praktyczne kolokwium zaliczeniowe lub
projekt

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa przedmiotu (powinna by¢ dost¢pna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. oficjalny serwis: docs.openstack.org
oficjalny serwis: docs.ceph.com
oficjalny serwis: docs.openvswitch.org

2

3

4. oficjalny serwis: docs.ansible.com

5. FreeBSD/Linux system manual pages

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

1. Locati F. A.: Learning Ansible 2.7: Automate your organization's infrastructure using
Ansible 2.7, 3rd Edition 2019

2. Morris K.: Infrastructure as Code: Managing Servers in the Cloud 1st Editon, O'Reilly
Media, 2016

3. Negus Ch., Caen F.: BSD UNIX® Toolbox. Wiley Piblishing Inc., 2008

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢é (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 30
akademickim lub inng osoba prowadzaca zajecia
Praca wtasna studenta 25

SUMA GODZIN: 55




OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Og(’)}em: 2
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 1
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub
ECTS PRZ’YF"SANYCH inng osoba prowadzaca zajecia
DO ZAJEC
Praca wtlasna studenta 1

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wilasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktdrego praca wilasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

1) przygotowanie do zaj¢¢ — efekty M_01 do M_06

KRYTERIA OCENIANIA

Na oceng dostateczng student wykorzystuje w stopniu zadowalajacym wiedze i umiejetnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modutu do zarzadzania i konfiguracji systemu operacyjnego w zakresie podstawowym.

Na ocen¢ dobrg student samodzielniezdobywa iwykorzystuje wiedzg oraz umiejetnosci praktyczne zdobyte w trakcie realizacji
modutu do samodzielnego zarzadzania i konfiguracji systemu operacyjnego.

Na oceng bardzo dobra student samodzielnie zdobywa i wykorzystuje wiedze¢ oraz umiejetnosci praktyczne zdobyte w trakcie
realizacji modutu do samodzielnego zarzadzania i konfiguracji systemu operacyjnego, biegle postugujac si¢ wszystkimi
podstawowymi zaawansowanymi aspektami zarzadzania systemem. Przedstawia wlasne koncepcje rozwigzania problemow.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




