Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: Grafika

komputerowa i
multimedia

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim 2023/24

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: Logistyka i spedycja, I stopien, profil

praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zaje¢¢: przedmiot kierunkowy

Rok studiow: 11

Semestr: 111

Liczba punktow ECTS
przypisana zajeciom: 3

Koordynator zajec

Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: IIT

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:
;Z)railzf}ilizne: 45 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Zji((zl;ive: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE




Wymagania wstepne i dodatkowe:

wymagania formalne — Znajomo$¢ podstawowych aplikacji komputerowych oraz innych tresci
technologii informacyjnej objetych programem nauczania w na pierwszym roku studiow.

wymagania wstgpne — brak

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

W ramach zaje¢ praktycznych przekazywana jest podstawowa wiedza oraz umiejgtnosci praktyczne
dotyczace najwazniejszych programoéw graficznych i multimedialnych w tym wyboru metod i
narzedzi sprzetowych oraz programowych.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoleczne oraz metody
weryfikacji efektow uczenia si¢

Odniesienie do
efektow uczenia si¢

Symbol efektow Tres¢ efektu uczenia sig. okreslonych dla
uczenia si¢ Po zakonczeniu zaj¢¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sig, kierunku studiow
okreslonego dla zajec* student w kategorii: (symbol efektow

uczenia si¢)

Wiedzy - zna i rozumie

E 01 zna elementarng terminologi¢ dotyczaca uzytkowania K W08

program6éw do tworzenia grafiki prezentacyjnej i
multimediéw na potrzeby logistyki i spedycji

E 02 posiada wiedzg z zakresu funkcjonowania programow i K W08, K W12
systemow graficznych oraz multimedialnych
umozliwiajacych osiagniecie efektow ekonomicznych w
dziatalnosci przedsiebiorstw i firm

UmiejetnoS$ci — potrafi

E 03 student umie korzysta¢ z programow graficznych i K U01

multimedialnych posiada umiejetnosci pozwalajace na
uzycie technik graficznych jako efektywnego srodka
komunikacji, szeroko wykorzystywanego w
prezentowaniu informacji. Student umie wstawia¢ oraz
edytowac obrazy, rysunki i filmy wybrac rodzaj, stworzy¢
i formatowa¢ grafike w celu wykorzystania jej na
opakowaniach produktow w logistyce.

E 04 student umie wykona¢ typowe zadania zwigzane z K 002
przygotowanie i wykonaniem materialow reklamowych,
baneréw, plakatéw oraz na potrzeby logistyki i spedycji.




E 05

Umie dobra¢ odpowiednie narzgdzia informatyczne
(programy graficzne, multimedialne) do realizacji
wlasnych zadan, obejmujacych promocje - marketing w
logistyce 1 spedycji

K _U05,K U135

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

E 06

ma §wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci,
rozumie potrzebe ciggtego doksztalcania si¢ zawodowego
1 Tozwoju osobistego,

K KOl

E 07

ma $wiadomos¢ roli i miejsca technologii informacyjne;j
(grafiki komputerowej i multimediéw) w procesie
dydaktycznym i samoksztatceniu oraz potrafi sprosta¢
wymaganiom stawianym przez pracodawcow.

K K04

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢c, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD

OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdlowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zaj¢é, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody Metody weryfikacji
dydaktyczne osiggnigcia efektow
prowadzenia uczenia sig¢

Symbol tresci zajeé przypisanych do
Opis tresci programowych Forma zaje¢ umozliwiajace zajel #
programowych L
osiagnigcie
zatozonych
efektow uczenia
sig *
Zajecia praktyczne
TP-01 Wprowadzenie do programow Praca przy Sprawdzenie
graficznych (grafika rastrowa i komputerze | przy komputerze
wektorowa)




TP-2

Otwieranie i zapisywanie plikow
graficznych, podstawy interfejsu,
uktad strony.

Podstawowe operacje na
obiektach: inteligentne
rysowanie, ksztalty doktadne
tworzenie linii, zaznaczenie
rysowanie i skalowanie,
obracanie, kopiowanie,
klonowanie, duplikowanie,
rozmieszczenie obiektow i
symbole narzg¢dzia ksztalt,
ksztattowanie, szybkie
kadrowanie, n6z i gumka, pedzel
rozmazujacy i chropowaty.

Praca przy
komputerze

Sprawdzenie
wykonanych
zadan przy
komputerze

TP-3

Kadrowanie i efekty, interakcyjne
wypetnienie, interakcyjna
metamorfoza, obrys,
znieksztalcenie i cien, glebia oraz
przezroczystos¢

Praca przy
komputerze

Sprawdzenie
wykonanych
zadan przy
komputerze

Rysowanie linii i krzywych.
Stosowanie warstw, soczewka,
drukowanie dokumentu i eksport
do innych formatow.
Przedstawienie jak wykonaé
zdjecia z polaroida, kalendarz,
pudetko, tekst wokot obiektu, i
ramki ze zdjeciami oraz odbicie
lustrzane i ztoty tekst

Wykonanie loga, ramki siatki z
przezroczystoscia, szybkiego
kadrowania i mozaiki, efektu
perspektywy, ikony i efektu 3D
oraz fotomontazu i
wymiarowania.

Praca przy
komputerze

Sprawdzenie
wykonanych
zadan przy
komputerze

TP-04

Opracowanie dwoch wariantow
kalendarza na dany rok w nim
umiesci¢ elementy (grafike) o
tematyce zwigzanej z logistyka i
spedycja.

Praca przy
komputerze

Sprawdzenie i
ocena
wykonanych
zadan na
ostatnich
zajgciach




TP-05 Opracowac plakat i folder Praca przy Sprawdzenie i
reklamowy o studiach komputerze | ocena
inzynierskich na kierunku wykonanych
logistyka i spedycja w PWSTE zadan na
Jarostawiu. ostatnich
Opracowac¢ (zaproponowac) dwa zajgciach
warianty logo honorowego dawcy
krwi w PWSTE w Jarostawiu.

TP-06 Opracowaé¢ TABLO w Praca przy Sprawdzenie i
CORELDRAW w ktorym komputerze | ocena
umie$cimy zdjecia studentow wykonanych
grupy zadan na

ostatnich
zajeciach

TP-07 1. Opracowa¢ album Praca przy Sprawdzenie i
multimedialny zdjecia, film, komputerze | ocena
muzykq, itp.), dotyczace wykonanych
dowolnie wybranego tematu (np. ,
uroczystosci firmowej czy zadaf .na
rodzinnej, wycieczki, promocji ostatnich
produktow (wyrobow) firmy, zajeciach
spedzania wolnego czasu,
zawodow sportowych, itp.

2. Opracowanie multimedialnych
materialow szkoleniowych dla
firmy logistycznej lub
transportowe;j

TP-08 Opracowac: 1. zaproszenie na Praca przy Sprawdzenie i
pokazy kulinarne, komputerze | ocena
2. Zaproszenie na $lub/wesele, wykonanych
przyjecie urodzinowe, itp. zadaf na
3. Nadruk na koszulke o tematyce osFatr.nch

zajeciach

zagrozen ekologicznych w
wojewodztwie podkarpackim.
4 Opracowac¢ kampanie
promocyjno- reklamowa
zwigzang z wprowadzeniem
nowego produktu na rynek

Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoSci
od kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyklad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)




Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. CorelDRAW kurs cz. 1 szybki start wyd. Rzeczypospolita
2. CorelDRAW kurs cz. 2 praktyczne projekty wyd. Rzeczypospolita

Literatura uzupelniajaca:

1. Movavi Video Editor 2023
2. DaVinci Resolve

I1I. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)
Forma aktywno$ci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem 45
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 45
SUMA GODZIN: 90
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)
Liczba punktow ECTS

Praca studenta wymagajaca Ogodtem: 3
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z
LICZBA PUNKTOW | nauczycielem akademickim 1
ECTS lub inng osobg prowadzaca
PRZYPISANYCH DO | zajecia
ZAJEC

Praca wlasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajeé. Nalezy podaé
symbolefektu uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach
pracy wilasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikdw, (3) czytanie wskazanej literatury,
(4) napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Przygotowanie do zaliczenia zaje¢ praktycznych (E 01 - E_07) —praca przy komputerze (zajecia praktyczne), opracowanie
projektow.

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

Ocena diagnostyczna, o charakterze interaktywnym, oparta na analizie nabytej w czasie realizacji
zaje¢ wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych studenta, w celu okreslenia stopnia ich
osiggnigcia i wskazania elementow wymagajacych doskonalenia.




Metody oceny: Kontrolne prace czastkowe praktyczne przy stanowiskach komputerowych -
poszczegblne zadania przekazane w trakcie zajg¢ praktycznych (obowiazek wykonania wszystkich
11 zadan). Ocena zadan i sprawdzian z praktycznych umiej¢tnosci na koniec semestru.

Ocena koncowa za semestr: sprawdzian na koniec semestru, ocena z 11 zadan oraz aktywnos¢ na
zajeciach.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC




