Karta opisu zaje€ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Jarostawiu

L. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaj¢¢: Technologie Cykl ksztalcenia rozpoczynajgcy sie w roku akademickim
Informacyjne (TI) 2023/2024

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: Psychologia, jednolite studia magisterskie, stacjonarne,
profil: Praktyczny

Jezyk wyktadowy: Polski Rodzaj zaje¢: Laboratorium

Rok studiow: 1 Semestr: 2

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zajeé
zajgciom:
1

Tomasz Kozak, mgr, inz. tomasz.kozak@pwste.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych w Jarostawiu Wydzial Humanistyczny

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajgcia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajgcia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki: Praktyki:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: znajomos$¢ podstawowych aplikacji komputerowych oraz innych tresci
technologii informacyjnej objetych programem nauczania w szkole ponadgimnazjalnej w zakresie
podstawowym.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé:

1. Program przedmiotu jest zgodny z wymaganiami ECDL (Europejskiego Certyfikatu Umiejetnos$ci
Komputerowych).

2. W ramach ¢wiczen laboratoryjnych przekazywana jest podstawowa wiedza oraz umiej¢tnosci praktyczne
dotyczace najwazniejszych poje¢ informatyki, jej wybranych metod i narzedzi sprz¢towych oraz programowych.
3. Przedstawiane sa rowniez zagadnienia bezpieczenstwa danych i systemow informatycznych, ergonomii oraz
wybrane prawne aspekty informatyki

EFEKTY UCZENIA SIE OKREgLQNE DLA ZAJEC 1 ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKOW STUDIOW




Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejgtnosci oraz kompetencje spoleczne oraz metody
weryfikacji efektow uczenia sie.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okre$lone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejgtnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza od formy zajgc.

Symbol efektow
uczenia si¢
okreslonego dla
zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaj¢¢ 1 potwierdzeniu osiggnig¢cia efektow uczenia
si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych dla
kierunku studiow (symbol
efektow uczenia si¢)

Wiedza zna i rozumie

Wwo1

Student zna podstawowe zasady poslugiwania si¢
komputerem w tworzeniu ilustracji, tekstow, budowaniu
prezentacji multimedialnych, komunikowania si¢ za pomoca
roznych kanalow, korzystania z roznych zrodet informacji.

K_W17

Umiejetnosci - potrafi

uo1

Student prawidtowo planuje proces dydaktyczny w ramach
zaje¢ komputerowych z uwzglednieniem bezpiecznego i
racjonalnego korzystania z komputera w zyciu codziennym.
Wilasciwie postuguje si¢ jezykiem informatyki w ramach
zaje¢  komputerowych. Wykorzystuje oprogramowanie
komputerowe: pakiety statystyczne, arkusze kalkulacyjne i
edytory tekstu do wykonywania obliczen oraz opisywania
wynikdw badan empirycznych. wykorzystuje nowoczesne

technologie (ICT), takze w organizacji zaj¢¢ zdalnych.

K_U15

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

Ko01

Student komunikuje dane i wnioski z badan w sposéb
zrozumialy, za pomoca odpowiednich wskaznikow, tabel i
wykreséw. Indywidualnie i grupowo prezentuje wlasne
rozwiazania metodyczne wdrazajace dzieci w racjonalne
korzystanie z komputera i uswiadamiajace jego wptyw na
zycie czlowieka

K_K02

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Treséci programowe (uszczegdlowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyklad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci programowych

Metody dydaktyczne
prowadzenia zaj¢c
umozliwiajace
osiagniecie zatozonych
efektow uczenia si¢*

Forma zajeé

Metody weryfikacji
osiggniecia efektéw uczenia
si¢ przypisanych do zajeé#

laboratorium




TP-01

Internet. Wyszukiwanie i
pobieranie informacji,
przetwarzanie
informacji; komunikacja
w Internecie.
Wykorzystanie portali
do wyszukania
informacji O$wiatowych,
portale spotecznos$ciowe

Zajecia praktyczne

Zaliczenie na oceng

TP-02

Edytor tekstu — Word.
Tworzenie i
modyfikowanie
dokumentu; operacje na
blokach tekstu; podziat
dokumentu na akapity,
sekcje, strony;
formatowanie stron,
nagtowki, stopki,
numeracja stron,
kolumny tekstu; tabele;
szablony;
korespondencja seryjna;
Iaczenie i osadzanie
obiektow, obiekty
graficzne, wzory
matematyczne,
automatyzacja prac
redakcyjnych — szablony.

Zajecia praktyczne

Zaliczenie na oceng

TP-03

Arkusz kalkulacyjny-
Excel. Podstawowe
operacja w arkuszu,
obliczenia, formatowanie
danych; wykorzystanie
funkcji arkusza — pisanie
formut, graficzna
prezentacja funkcji,
sporzadzanie wykresow;
adresowanie,
wykorzystanie arkusza
kalkulacyjnego w
réznorodnych zadaniach
edukacujnych.

Zajecia praktyczne

Zaliczenie na oceng

TP-04

Prezentacja — Power
Point. Tworzenie
prezentacji,
uatrakcyjnianie
prezentacji,
Wykorzystywanie na
zajedziach jako pomoc
dydaktyczna

Zajecia praktyczne

Zaliczenie na ocene

TP -05

Przygotowanie pracowni
informatycznej klasach I-
IIT; regulamin pracowni.

Zajecia praktyczne

Zaliczenie na oceng




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé, powinny by¢ zréznicowane w zaleznos$ci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

*np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagnigcia efektow uczenia si¢ okre§lonych dla zajgé.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. T.Grudniewski, J. M. Olchowik, Technologie informacyjne w zastosowaniach, wyd.PWSZ Biata
Podlaska, Biata Podlaska 2009;

2. Rutkowska B .: Grafika menadzerska i prezentacyjna. Zdajemy egzamin ECDL Advanced, Wyd. KISS,
Katowice 2007;

3. J. Demczar, E. Wszotkowski, Przyktady i zadania z technologii informacyjnej, wyd. : Wydawnictwo
Panstwowej Wyzszej Szkoly Zawodowej im. Stanistawa Staszica, Pila 2014,

4. Flanczewski S.: Excel w biurze i nie tylko, Gliwice Wydawnictwo Helion, 2011.

Literatura uzupelniajaca:
1. Alexander M., Kusleika R., Walkenbach J.: Excel 2019 PL. Biblia, Gliwice Wydawnictwo Helion, 2019
(wystepuje Ebook, data wydania: 19.05.2019)
2. Jaronicki A.: ABC MS Office 2016 PL, Gliwice Wydawnictwo Helion, 2016 (wystepuje Ebook, data
wydania 14.01.2016)
1. Weglarz W, Zarowska-Mazur A.: ECDL Base na skroty Syllabus V. 1.0 Warszawa, Wydawnictwo
Naukowe PWN 2021

ITI. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin*

Godziny zajg¢(wedhug harmonogramu) z nauczycielem

. . o 15
akademickim lub inng osoba prowadzacg zaj¢cia
Praca wlasna studenta 10
SUMA GODZIN: 25
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty
ECTS)

Liczba punktow ECTS

SUMARYCZNA Eraca §tugepta wkymtagkatjqca Og('ﬁem: 1
LICZBA PUNKTOW | 0¢#Posrednicgo kontakiu z 0,75
ECTS pauczy(:lelem akademlcklm lgb
PRZYPISANYCH inng osoba prowadzaca zajecia
DO ZAJEC Praca wlasna studenta 0,25

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig¢, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajgé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

W01, U01, KO1- przygotowanie do zajeé, przygotowanie
U01, KO01- przygotowanie projekt, zadania

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujgca:
Ocena podsumowujaca: Opanowanie w okreslonym stopniu wiedzy i umiejetnosci.

Na oceng¢ bardzo dobra student posiada szeroka wiedz¢ na temat mozliwo$ci wykorzystania programow
zwigzanych z technologiami informacyjnymi, zna zasady opracowywania informacji za pomoca komputera i
umie w sposob oryginalny je przedstawié, potrafi w sposdb nieszablonowo oryginalny korzysta¢ z technologii
informacyjnych, posiada szeroka i rozbudowang umiej¢tno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania oraz
przetwarzania informacji

Na ocen¢ dobra student posiada w znaczacym zakresie wiedz¢ na temat mozliwoSci wykorzystania programow
zwigzanych z technologiami informacyjnymi, zna w sposob rozszerzony zasady opracowywania informacji za
pomoca komputera, potrafi w znaczacym zakresie korzysta¢ z technologii informacyjnych, posiada w
znaczacym zakresie umiejetno$¢ wyszukiwania, selekcjonowania oraz przetwarzania informacji

Na oceng dostateczna student posiada podstawowa wiedzg na temat mozliwosci wykorzystania programow
zwigzanych z technologiami informacyjnymi, zna podstawowe zasady opracowywania informacji za pomoca
komputera, potrafi w zakresie podstawowym korzysta¢ z technologii informacyjnych, posiada podstawowe
umiejetnos¢ wyszukiwania, selekcjonowania oraz przetwarzania informacji

Ocena podsumowujaca: Ocena na podstawie zaliczenia stosowanych ¢wiczen( na zajedziach) oraz prezentacji.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

(data, podpis Kierownika Zaktadu/ (data, podpis Koordynatora
Kierownika Jednostki Migdzyinstytutowej) odpowiedzialnego za zajgcia)

Uwaga:
Karta opisu zajec (sylabus) musi by¢ dostepna dla studenta.




