Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Wyzsza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Cykl ksztalcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
Nazwa zajeé: Podstawy programowania 2024/2025

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia: automatyka i elektronika praktyczna, pierwszego stopnia,
profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: zajecia ksztatcenia podstawowego

Rok studiow: 1 Semestr: |

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaje¢

zajgciom: 4 Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Jednostka organizacyjna: Wydziat Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaj¢¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 45 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajgcia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 60 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: podstawowe umiej¢tnosci matematyczne oraz informatyczne na poziomie
szkoly ponadpodstawowe;j

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: celem przedmiotu jest przedstawienie podstaw technik programowania
opartych na wlasciwosciach jezyka programowania C++, tj. podstawowe konstrukcje algorytmiczne, tworzenie i
kompilacja programoéw, proste i ztozone typy danych, programowanie proceduralne, operacje wejscia-wyjscia,
pamig¢¢ operacyjna i wskazniki.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektéw uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okre$lone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiej¢tnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.




Symbol efektéw uczenia si¢

okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow
uczenia si¢, student w kategorii:

Odniesienie do efektow
uczenia si¢ okreslonych
dla kierunku studiéw
(symbol efektow
uczenia sig)

Wiedzy - zna i rozumie

podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane w

M 01 . K W04
- programowaniu imperatywnym -

podstawowe pojecia programistyczne: zadanie
algorytmiczne, selekcja, iteracja, funkcja, rekurencja.

M_02 Zna i rozumie podstawowe definicje algorytmiczno- K_Wo4
programistyczne.

Umiejetnosci - potrafi

napisa¢ program komputerowy, uzywajac odpowiedniej

M_03 sktadni jezyka programowania K_UOL K _UI8
analizowac¢ problemy i wybiera¢ odpowiednie

M 04 rozwigzania, korzystajac z podstawowych algorytmow i | K U01, K U18
struktur danych

M 05 obstugiwa¢ podstawowe narzedzia programistyczne K U18

Kompetencji spotecznych - jest gotow do
M _06 podnoszenia swoich kwalifikacji zawodowych K K01
UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznosci od liczby godzin zaj¢¢, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Treséci programowe (uszczegblowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad, wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol treéci prowadzenia zajgé osiagnigcia efektow
Y Opis tresci programowych Forma zajeé umozliwiajace osiagnigcie uczenia sig¢
programowych . , : . .
zatozonych efektow uczenia | przypisanych do zajgé #
si¢ *
wyklad
Omowienie tematyki
przedmiotu, literatury,
form i zasad zaliczenia. wyklad podajacy,
TP-01 Paradygmat . dialogowy, zaliczenie ustne, test
programowania analiza przyktadoéw
strukturalnego oraz przy
struktura programu w
jezyku C++
Srodowiska .
programistyczne, zapis wyktad podajacy,
TP-02 danych liczbowych w dialogowy, zaliczenie ustne, test
programie, operacje analiza przyktadow
arytmetyczne i logiczne.




Konstrukcje wyklad podajacy,

TP-03 programistyczne i dialogowy, zaliczenie ustne, test
instrukcje. analiza przykladow
Instrukeie iteracvine i wyktad podajacy,

TP-04 ns. uxqe rteracyjne 1 dialogowy, zaliczenie ustne, test
ztozone typy danych. i )

analiza przyktadow
wyktad podajacy,

TP-05 Podprogramy, funkcje. dialogowy, zaliczenie ustne, test

analiza przykladow
Wskazniki i wyklad podajacy,

TP-06 dynamiczne zarzadzanie dialogowy, zaliczenie ustne, test
pamigcia. analiza przykladow

wyktad podajacy,

TP-07 Typy s.truktura.llne, dialogowy, zaliczenie ustne, test
operacje na plikach. ) )

analiza przyktadow
zajecia
praktyczne
Tworzenie,
wczytywanie i ) ]
zapisywanie projektow demonstracja na zywo, kolokwium,

TP-08 W wybranym analiza przyktadow, analiza zadah z
Srodowisku zadania praktyczne feedbackiem
programistycznym
jezyka C++.

Pisanie przyktadowych
programéw N demonstracja na zywo, kolokwium,
rezentujgcyc . .

TP-09 11;0 ds tawg) %VZ anahz.a przyktadow, analiza zgdaﬁ z
konstrukcje zadania praktyczne feedbackiem
programistyczne.

' . demonstracja na zywo, kolokwium,

TP-10 Zastosowanie petli for, analiza przykladow - :

while i do-while. . przy > analiza ngan z
zadania praktyczne feedbackiem
Podziat programu na demonstracja na zywo, kolokwium,

TP-11 podprogramy - uzycie analiza przyktadow, analiza zadah z

funkc;ji. zadania praktyczne feedbackiem
' ' . demonstracja na zywo, kolokwium,

TP-12 Operacje na tablicach i analiza przykladow i ;

typach strukturalnych. ) przy ’ analiza ze'ldan z
zadania praktyczne feedbackiem
Wykorzystanie demonstracja na zywo, kolokwium,

TP-13 wskaznikow i typow analiza przyktadow, analiza zadan z
strukturalnych. zadania praktyczne feedbackiem

demonstracja na zywo, kolokwium,

TP-14 Operacje na plikach. analiza przyktadow, analiza zadah z

zadania praktyczne

feedbackiem




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zajeé¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoSci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyklad podajacy, wyklad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przykladowych zadan (pytan) stuzacych werytikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dlazajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostgpna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Gregbosz J.: Symfonia C++ standard, Edycja 2008

2. Shildt H.: Programowanie C++, Wydawnictwo RM 2002

3. Eckel B..: Thinking in C++ : edycja polska, Helion 2004

4. Prata S.: Jezyk C++: szkota programowania, Wydawnictwo Robomatic, Wroctaw 2002

Literatura uzupekiajaca:

1. Kubiak M.: C++. Zadania z programowania z przyktadowymi rozwiazaniami. Wydanie I1I, Helion 2020

2. Wréblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania: podstawowy podrecznik do nauki
algorytmiki , Wyd. 4., Helion, Gliwice 2010

3. Stabrowski M.: Jezyk C++ w przyktadach , Wyzsza Szkota Ekonomiczno-Informatyczna w Warszawie, 2005

III. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaj¢¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim Iub 60
inna osoba prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 60
SUMA GODZIN: 120

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Ogotem: 4
SUMARYCZNA LICZBA beZposr‘?df‘egokk‘(’imalfti.Z b i 2
PUNKTOW ECTS , nau;zyme en(l1 akademickim lub inng
PRZYPISANYCH DO ZAJEC | 0002 Prowadzaca zajecia
Praca wiasna studenta 2

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbolefektu
uczenia si¢, ktorego praca wiasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajgé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Czytanie wskazanej literatury (M_01-M_02), przygotowanie do zaj¢¢ (M_01-M_05), przygotowanie do kolokwiéw (M_01-
M_06), samodzielne pisanie programéw (M_03-M_06)

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztattujaca:

- ocena przygotowania do zajg¢

- ocena realizacji zadan i obserwacja pracy studenta
- test, kolokwium

Ocena podsumowujaca:
- zaliczenie wyktadow na podstawie testu i koncowego zaliczenia ustnego,
- zaliczenie zajg¢ praktycznych na podstawie $redniej z przeprowadzonych kolokwiow,

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSC,I, WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

(data, podpis Koordynatora
odpowiedzialnego za zajgcia)

(data, podpis Kierownika Zaktadu/
Kierownika Jednostki Migdzyinstytutowej)

Uwaga:
Karta opisu zajec (sylabus) musi by¢ dostepna dla studenta.




