Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zajec: Cykl ksztalcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim

Architektura komputerow i 2024/2025

systemy operacyjne

Nazwa kierunku studidow, poziom i profil ksztalcenia:
automatyka i elektronika praktyczna, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: zajgcia ksztatcenia kierunkowego

Rok studiow: 11 Semestr: 3

Liczba punktow ECTS przypisana Koordynator zaje¢

zajeciom: 3

Jednostka organizacyjna: Wydzial Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogodlna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: 15 Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 45 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:
Podstawowa wiedza w zakresie logiki matematycznej. Znajomos$¢ podstawowych cech komputera osobistego.

Celem zajg¢ jest zapoznanie studenta z budowa i architektura komputera, przedstawienie funkcjonalnosci i zadan
realizowanych przez komponenty systemu oraz podstawowymi zasadami dzialania i tworzenia systemow
operacyjnych, poje¢ podstawowych w systemach wielozadaniowych zwigzanych z zarzadzaniem zadaniami i ich
komunikacji.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektéw uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okres$lone dla zaj¢¢ na kategorie wiedzy, umiejgtnosei i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii 1 zaleza one od formy zajec.




Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia
sig, student w kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia
si¢ okreslonych dla
kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia sig)

Wiedzy - zna i rozumie

Wwol Ma wiedz¢ w zakresie funkcji 1 parametrow komponentow K W03
komputerow PC i ich wzajemnych relacji.

w02 Zna zasady zgtaszania i obstugi przerwan w systemach K W05
jednozadaniowych.

wo03 Zna i rozumie zasady obstugi zadan i procesow w K W08
wielozadaniowym systemie operacyjnym (w tym czasu
rzeczywistego). Zna standard POSIX.

w04 Zna podstawy pisania skryptow w jezyku bash K W04

Umiejetnosci - potrafi

uol Potrafi dobra¢ elementy sprzetowe systemu komputerowego. K U007

uo02 Umie pisac¢ proste skrypty systemowe K U05

uo3 Ma umiejetnosci w zakresie zarzadzania zadaniami przy K U18
uzyciu standardu POSIX

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

K01 Zna zasady licencjonowania programow i ochrony praw K K02
autorskich

UWAGA!

Zaleca sig, aby w zaleznos$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale s to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Treséci programowe (uszczegblowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajeé, tj. wyktad, ¢wiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody
prowadzenia zajgé weryfikacji
Symbol tresci . L . umozliwiajgce osiagnigcia
programowych Opis tresci programowych Forma zajec osiagniecie efektow uczenia
zatozonych efektow si¢ przypisanych
uczenia si¢ * do zajec #
wyklad
Architektura i organizacja
komputera: Ewolucja systemow
komputer.owych , Budowa Jf?dn().stkl Wyklad podajacy,
centralnej, Struktura komunikacji
TP-01 . . . wyktad
magistralowej, pamigci. Zasada
. . 1 . problemowy . .
dziatania pamigci podreczne;j . Zaliczenie
Interfejsy komunikacyjne. Budowa pisemne
kart graficznych.




Budowa procesora gtéwnego
Ewolucja systemow
procesorowych. Budowa i dziatanie

jednostki ALU. Tryby adresowania. Wyklad podajacy, Zg liczenie
TP-02 Przerwania sprzetowe. Zasada wyktad pisemne
dziatania potokéw. Procesory problemowy
wielordzeniowe. Wsparcie
architekturowe dla
wieloprocesorowosci
Budowa systemu operacyjnego: Zaliczenie
Podstawowe elementy systemu pisemne
Poréwnanie systemow Wyktad podajacy,
TP-03 operacyjnych pod wzgledem wyktad
funkcjonalnym, Ewolucja systemow problemowy
operacyjnych, Systemy przerwan,
Zasada dziatania watkow
Standard POS.IX i pods,tawy ' Wyklad podajacy, Zgliczenie
TP-04 programowania skryptow W jezyku wyklad pisemne
bash. Licencjonowanie
. problemowy
oprogramowania.
laboratorium
Zaliczenie
stosownych
Montaz i demontaz komputera PC, ;::1:‘[2; cnzny ch
Diagnostyka bledow sprzetowych. .
TP-05 Tworzenie specyfikacji Zajecia praktyczne ObserwaCJ.a
sprzgtowych komputerow zachowf'mla
stacjonarnych studentéw
podczas
realizacji zajec
praktycznych
Pisanie prostych skryptow w jezyku Zaliczenie
bash. Budowa i modyfikacje pliku stosownych
makefile. Polecenia w trybie ¢wiczen
wsadowym praktycznych
TP-06 Zajecia praktyczne ObserwaCJ.a
zachowania
studentow
podczas
realizacji zaje¢
praktycznych
Zaliczenie
stosownych
Tworze?nie i umie.szczanie zadan w ;r;llstzfcnzny ch
systemie operacyjnym przy pomocy .
TP-07 funkcji POSIX - jezyk C/C++. Zajecia praktyczne Obserwaq.a
Wykorzystanie metod komunikacji zachowf'mla
miedzyprocesowej studentéw
podczas

realizacji zaje¢
praktycznych




TP-08

Zaliczenie
stosownych
¢wiczen
Kompilacja systemu czasu praktycznych
rzeczywistego LINUX-RTAL Obserwacja
Personalizacja sterownikéw zachowania
uktadéw peryferyjnych komputera. studentow
podczas
realizacji zaje¢
praktycznych

Zajecia praktyczne

TP-09 sterujacych czasu rzeczywistego w Zajecia praktyczne

Zaliczenie
stosownych
¢wiczen
praktycznych

Tworzenie przyktadowych aplikacji .
Obserwacja

jezyku C w systemic LINUX-RTAI zachowania
studentow
podczas
realizacji zaje¢
praktycznych

TP-10

Zaliczenie
stosownych
¢wiczen
Podstawy zastosowan pakictu praktycznych
SCILAB/SCICOS w aplikacjach Obserwacja
sterujacych. Uzycie mechanizmow zachowania
komunikacji mi¢dzyprocesowe;. studentow
podczas
realizacji zajec
praktycznych

Zajecia praktyczne

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajeé¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznoSci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyklad podajacy, wyklad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przykladowych zadan (pytan) stuzacych werytikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajgc.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1.

Organizacja i architektura systemu komputerowego : projektowanie systemu a jego wydajnos¢ /
William Stallings ; tt. Jacek B. Szporko. Wyd. 3. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
2004

Przewodnik systemu LINUX-RTALI (dostepny on-line)
https://www.rtai.org/userfiles/.../RTAILAB/RTAI-Lab-tutorial.pdf

Podrgcznik do oprogramowania SCILAB/SCICOS (dostgpny on-line)
http://www.sze.hu/~molnarka/SCILAB/book SCIALB.pdf

Literatura uzupekiajaca:

1.

2.
3.
4

Biernat J., Architektura komputeréw, wyd. Politechniki Wroctawskiej 2005
GarthSnyder, Unix i Linux. Podrecznik administratora systemow, wyd. Helion
Fusco J., Linux. Niezbgdnik programisty, wyd. Helion

Stallings W., Organizacja i architektura systemu komputerowego, WNT, 2015
Materiaty katalogowe firm elektronicznych — dostgpne online




III. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub 45
inng osoba prowadzaca zajecia
Praca wlasna studenta 30
SUMA GODZIN: 75

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca @) g(’)}em;3
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z nauczycielem 1.8
PUNKTOW ECTS akademickim lub inng osoba prowadzaca >
PRZYPISANYCH DO zajgcia
ZAJEC
Praca wlasna studenta 1,2

* godziny lekeyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaj¢é. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia si¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajeé, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)

napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

(1) przygotowanie do zaj¢c, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4) napisanie
raportu z zaje¢, (5) przygotowanie do zaliczenia, opracowanie projektu.
Weryfikacja — ocena projektu, zaliczenie

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

Na oceng dostateczng student winien mie¢zadawalajacawiedze, umiej¢tnosci i kompetencje spoleczne, ale z
licznymi bledami

Na oceng dobra student winien mie¢ dobra wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne

Na oceng bardzo dobrg student powinien posiada¢ znakomitg wiedze¢, umiejetnosci i kompetencje spoleczne

Ocena podsumowujagca: Uwzglgdnienie oceny z zaliczenia pisemnego i laboratorium

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC




