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I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢é: Elementy logiki
i arytmetyki komputera

Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
2024/2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztalcenia:

Informatyka, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski

Rodzaj zajec¢: zajecia ksztalcenia kierunkowego

Rok studidéw: I

Semestr: |

Liczba punktéw ECTS
przypisana zajeciom: 6

Koordynator zajg¢

Votodymyr Brygilevych, dr.nauk.techn., vbrygilevych@pwste.edu.p

Nazwa zaje¢: Wydzial Inzynierii Technicznej

FORMA

PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem

na formy:

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

Wyktad: 30 Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 30 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:

Zajecia terenowe:

Zajecia terenowe:

Praktyki zawodowe:

Praktyki zawodowe:

Inna forma (jaka):

Inna forma (jaka):

RAZEM:

60 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: podstawy matematyki i logiki

Cel (cele) ksztalcenia dla zaje¢:

Poznanie istoty arytmetyki komputeréw, zapoznanie si¢ z dziataniem bramek logicznych i uktadow
cyfrowych, nabycie umiejetnos¢ projektowania uktadéw cyfrowych: kombinacyjnych, sekwencyjnych




EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC 1 ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW
UCZENIA SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiej¢tnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Odniesienie do
efektow uczenia
Symbol efektéw uczenia Tres¢ efektu uczenia sig. sie okreslonych
si¢ okreslonego dla Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia sie, dla kierunku
zajgc* student w kategorii: studiéw (symbol
efektow uczenia
sig)
Wiedzy - zna i rozumie
E 01 pojecia zwigzane z logika i arytmetyka komputera oraz K W03
zasadami implementacji funkcji logicznych oraz uktadow -
kombinacyjnych
E 02 posiada wiedz¢ na temat kodowania binarnego, algorytmow K_W05
arytmetycznych na liczbach binarnych oraz budowy pamigci
komputerowej
Umiejetnosci - potrafi
E 03 analizowac i projektowa¢ obwody logiczne oraz K_U02
implementowa¢ funkcje logiczne przy uzyciu bramek
logicznych oraz uktadow kombinacyjnych, a takze
zaprojektowaé oraz zaimplementowac uktady sekwencyjne
E 04 wykorzysta¢ zdobyta wiedze¢ z zakresu logiki i arytmetyki K_U03
komputerowej do rozwigzywania rzeczywistych problemow
zwigzanych z programowaniem i projektowaniem uktadow
cyfrowych oraz posiada umiejgtnosci opracowania
dokumentacji zrealizowanego zadania
Kompetencji spolecznych - jest gotow do
E 05 jest gotow do efektywnej wspolpracy w zespotach K_KO03
projektowych
E_06 do ciagtego doskonalenia swoich umiej¢tnos$ci oraz K_K05
poszukiwania nowych rozwigzan

UWAGA!
Zaleca si¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to
warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegdlne formy zajec, tj. wyklad, ¢wiczenia,
laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Metody Metody
dydaktyczne weryfikacji
Symbol tresci . o o prowac.lz.en.la- Za_]Qé 0s1f3gn1@c1a .
Opis tresci programowych Forma zajeé umozliwiajace efektow uczenia
programowych . . .
osiggniecie si¢ przypisanych
zatozonych efektow do zaje¢ #
uczenia si¢ *
wyklad
TP-01 Pozycyjne systemy liczbowe, prezentacja, .
. . Egzamin
kody liczbowe. Arytmetyka i wyktad z .
. . pisemny
algebra uktadéw cyfrowych dyskusja
TP-02 Funkcje logiczne i sposoby ich prezentacja, Eazamin
zapisu. Funktory logiczne. wyktad z g
. pisemny
dyskusja
TP-03 Synteza uktadow
kombinacyjnych. Metody prezentacja,
mir%irnalizacji W}fraZf.:ﬁ ’ Wykiaq z Egzamin
logicznych. Realizacja uktadow dyskusja, isemn
kombinacyjnych z analiza uktadow P y
wykorzystaniem funktoréw cyfrowych
logicznych.
TP-04 Analiza uktadow prezentacja,
k i jnych: dek Kkt .
ombinacyjnych: dekodery, wy ad. z Egzamin
multypleksery, sumatory, dyskusja, <emn
komparatory. analiza uktadow P y
cyfrowych
TP-05 Analiza uktadéw sekwencyjnych: prezentacja,
niki, rej i liczniki. Kkt .
przerzutniki, rejestry i liczniki wy aq z Eqzamin
dyskusja, semn
analiza uktadow P y
cyfrowych
TP-06 Synteza uktadéw sekwencyjnych prezentacja,
asynchror_ncznych, wykiaq z Egzamin
synchronicznych. dyskusja, semn
analiza uktadow P y
cyfrowych
TP-07 Uktady programowalne PLD. prezentacja, Egzamin
wyktad z pisemny
dyskusja,
analiza uktadow
cyfrowych

laboratorium




TP-08 Systemy cyfrowe i zapis zajecia ocena
informacji. Podstawowe operacje praktyczne, realizacji
arytmetyczne na liczbach realizacja zadaf
dwojkowych. Kodowanie liczb uktadow praktycznych
ze znakiem. SymbOIe Cyfrowych
alfanumeryczne.

TP-09 Uktady kombinacyjne: zajecia ocena
ReallzaCJa pOdStaWOWyCh praktycan, realizacji
funkcji logicznych (NOT, AND, realizacja zadan
OR, NAND, NOR, EXOR, uktadow praktycznych
EXNOR) cyfrowych
Prawa Boole’a: przemiennosci,
tacznosci, rozdzielnosci,
absorpcja. Prawa De Morgan’a.

Minimalizacja wyrazen i funkcji
boolowskich - metoda
Karnaugha.

TP-10 Uktady sekwencyjne: zajecia ocena

Przerzutniki S-R i J-K. prak_tyc%ne, reallz,aCJl
realizacja zadan

Liczniki: synchroniczne i uktadow praktycznych

asynchroniczne (liczniki z cyfrowych

przerzutnikami J-K, Liczniki z

przerzutnikami typu D)

Rejestry: budowa i dziatanie

rejestrow przesuwnych

TP-11 Uktady uzytkowe: zajecia ocena

Zasada dziatania multiplekserow, prak_tyc?ne, reaIIZ’aCJI
. . , realizacja zadan
demultiplekseréw i sumatoréw ;
uktadow praktycznych
cyfrowych

Metody weryfikacji osiagni¢cia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢é, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy

# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)




Literatura podstawowa:
1.Skorupski A., Podstawy techniki cyfrowej, WKiL, Warszawa, 2004

2. Elementy techniki cyfrowej / Marek Aleksander, Wiestaw Borys. - Nowy Sacz : Pafnstwowa
Wyzsza Szkota Zawodowa w Nowym Saczu, 2002.

3. Podstawy elektroniki cyfrowej / Jozef Kalisz. - Wyd. 4 zm. - Warszawa : Wydawnictwa
Komunikacji i Lacznosci, 2002.

4. Wirtualne laboratorium podstaw techniki cyfrowej / Wiestaw Ttaczata. - Warszawa : Oficyna
Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2008

Literatura uzupelniajaca:

1. Lesicka-Fraczek J., Synteza uktadow cyfrowych, Wydawnictwo Politechniki Poznarskiej, Poznan 2000

2. Morris M.M., Kime C.R., Podstawy projektowania uktadow logicznych i komputerow. WNT, Warszawa 2007

I11. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godzin}./ Zgje;c' (we@kug harmonogramu) z nguc;ycielem 60
akademickim lub inng osobg prowadzaca zaj¢cia
Praca wiasna studenta 90
SUMA GODZIN: 150

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca Og()iem: 6
SUMARYCZNA bezposredniego kontaktu z 24
LICZBA PUNKTOW nauczycielem akademickim lub '
ECTS PR;YP|5ANYCH inng osoba prowadzaca zajecia
DO ZAJEC
Praca wlasna studenta 3,6

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wiasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaje¢. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wlasne;j.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zajec¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

- Czytanie wskazanej literatury (E_01 - E_02)
- Przygotowanie do egzaminu (E_01 - E_02)

- Przygotowanie do zaje¢ (E_O01 - E_02, E_06)
- Opracowanie wynikow (E_03 - E_04, E_05)

KRYTERIA OCENIANIA




Ocena ksztaltujaca:
1. ocena postepow realizacji zadan
2. ocena zaangazowanie w wykonywane zadania
3. samoocena i ocena kolezenska

Ocena podsumowujaca:

1. srednia ocen ze zrealizowanych zadan i sprawozdan
2. ocenazegzaminu

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSCI WYKORZYSTANIA
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Istnieje mozliwos$¢ prowadzenia czesci zaje¢ (wyktad) z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia
na odleglos¢ z wykorzystaniem platformy Microsoft Teams zapewniajacej synchroniczny,
interaktywny sposob komunikowania si¢, jako formy uzupetniajacej ksztalcenie prowadzone w
siedzibie Uczelni.




