Karta opisu zaje¢ — Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Nazwa zaj¢c: Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim:
AT Technologia informacyjna 2024 — 2025

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia:
Kosmetologia, studia pierwszego stopnia, profil praktyczny

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zaje¢: zajecia ksztalcenia ogolnego
Rok studiow: | Semestr: 2
Koordynator zajec
Liczba punktow ECTS przypisana Imig, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:
zajeciom: 1 Wioletta Szajnar, mgr
wioletta.szajnar@pansjar.edu.pl

Jednostka organizacyjna: Wydzial Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:

Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki zawodowe: Praktyki zawodowe:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

IL. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe:

znajomosc¢ obstugi komputera i programéw komputerowych min. poziom szkoty $rednie;j.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajec:

wyksztalcenie §wiadomosci potrzeby ciagltego wykorzystania technologii informacyjnej do poszerzania wlasne;j
wiedzy i zainteresowan w powigzaniu z innymi dziedzinami wiedzy i aktywnosci ludzkiej, przygotowanie studenta
do aktywnego zycia i funkcjonowania w nowoczesnym spoteczenstwie informacyjnym

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okre$lone dla zajgé w kategorii wiedza, umiejetnosci oraz kompetencje spoteczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajg¢ na kategorie wiedzy, umiejgtnosci i kompetencji spotecznych. Okreslone dla
zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowacé wszystkich trzech kategorii i zalezg one od formy zajgc.




Symbol efektéw uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.

Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia
sig, student w kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla
kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia si¢)

Umiejetnos$ci — potrafi

A7_U01

korzysta¢ z gléwnych elementow systemu operacyjnego,
zarzadza¢ oknami aplikacji, plikami, folderami, a takze
procesami instalacji i deinstalcji oprogramowania. Jest
$wiadomy koniecznosci uzywania oprogramowania
antywirusowego, potrafi je zainstalowac i umiejetnie
wykorzystywaé w celu ochrony komputera i jego zasobow.
Umie dobra¢ odpowiednie narzedzia informatyczne do
realizacji whasnych zadan.

K_U11

A7_U02

zarzadza¢ arkuszem, wprowadzac, sortowac 1 kopiowac
dane, uzywac dostgpnych funkcji oraz tworzy¢ whasne
formuty. Umie wybraé typ, utworzy¢ i formatowaé wykres
w celu prawidlowego przekazania informacji. Nabyte
umiejetnosci pozwalaja na wykorzystanie oprogramowania
do przeprowadzania powtarzalnych obliczen: przygotowania
budzetow, opracowywania prognoz, sporzadzania wykresow
i raportéw finansowych.

K_U11

A7_U03

uzywac technik graficznych jako efektywnego $rodka
komunikacji, szeroko wykorzystywanego w prezentowaniu
informacji, wprowadza¢, edytowac oraz formatowac tekst
W prezentacjach, wstawia¢ oraz edytowaé obrazy i rysunki,
wybraé rodzaj, stworzy¢ i formatowaé wykres w celu
przekazania w odpowiedni sposob informacji, potrafi
rozr6zni¢ sposob wyswietlania prezentacji, dobra¢ uktad i
wyglad slajdoéw, zastosowa¢ animacje i r6zne efekty przejs¢
oraz sprawdzi¢ i poprawi¢ zawarto$¢ prezentacji przed jej
koncowym wydrukiem i rozpowszechnieniem.

K_U11

A7_U04

wykona¢ typowe zadania zwigzane z przeszukiwaniem sieci,
wypetnia¢ i wysyta¢ formularze internetowe, zapisywacé
strony internetowe i pliki pobrane z sieci, umiejetnie
postugiwac si¢ programem poczty elektronicznej,
redagowaé, wysyta¢ wiadomos$¢ z zatgcznikami,
odpowiada¢ na wiadomosci i przesytaé je dale;j.

K_U11

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

A7_KO05

ma $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiejetnosci,
rozumie potrzebe cigglego doksztalcania si¢ zawodowego i
rozwoju osobistego.

K_KO02, K_K10

A7_KO06

ma $wiadomos¢ roli i miejsca technologii informacyjnej w
procesie dydaktycznym i samoksztatceniu oraz potrafi
sprosta¢ wymaganiom stawianym przez pracodawcow.

K_KO02, K_K10

UWAGA!

Zaleca sig¢, aby w zalezno$ci od liczby godzin zajec, liczba efektow uczenia si¢ zawierata si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegolne formy zajeé, tj. wyktad, cwiczenia,

laboratoria, projekty, seminaria i inne):




Metody

dydaktygzne. ) Metody weryfikacji
prowadzenia zajecé inoniecia efektow
Symbol tresci . . - umozliwiajace osiggnigeia el
Opis tresci programowych Forma zajeé L uczenia si¢
programowych osiggniecie . h do zaicd
zalozonych przyplsany; 0 zajegc
efektow uczenia
si¢ *
Laboratorium
Uzytkowanie komputeréw. System monitorowanie
operacyjny — ustawienia, praca z aktywnosci
ikonami, uzycie okien; zarzadzanie studenta, obserwacja
TP-01 pllkaml_— koplowgnle, przenoszenie, || oo rium aktywne zajecia pod_czas zajed
usuwanie, odzyskiwanie, szukanie, komputerowe stacjonarnych,
programy narzedziowe — kompresja i dyskusja
dekompresja plikow, programy podsumowujaca
antywirusowe zajecia
Edytor tekstu — Word. Tworzenie i
modyfikowanie dokumentu; operacje : :
. monitorowanie
na blokach tekstu; podziat dokumentu L
. . i aktywnosci
na akapity, sekcje, strony; .
. L . studenta, obserwacja
formatowanie stron, nagtéwki, stopki, .. .
. . . aktywne zajecia podczas zaje¢
TP-02 numeracja stron, kolumny tekstu; laboratorium .

: ! - komputerowe stacjonarnych,
tabele; szablony; korespondencja dvskusia
seryjna; faczenie i osadzanie ysKusja

S . podsumowujaca
obiektow, obiekty graficzne, wzory e
f zajgcla
matematyczne, automatyzacja prac
redakcyjnych — szablony
Arkusz kalkulacyjny- Excel. . .
4 monitorowanie
Podstawowe operacje w arkuszu, .
. . . . aktywnosci
obliczenia, formatowanie danych; .
- . studenta, obserwacja
wykorzystanie funkcji arkusza — . L
A . . aktywne zajecia podczas zajgé
TP-03 pisanie formut, graficzna prezentacja | laboratorium .

. . ; komputerowe stacjonarnych,
funkcji, sporzadzanie wykresow; dvskusia
adresowanie, wykorzystanie arkusza yskusja

. . podsumowujaca
kalkulacyjnego w réznorodnych e
- zajecia
zadaniach.
monitorowanie
aktywnosci
Prezentacja — Power Point. studenta, obserwacja
TP-04 Tworzen.le.prgzentaql, - laboratorium aktywne zajecia pod_czas zajecl
uatrakcyjnianie prezentacji, komputerowe stacjonarnych,
upowszechnianie prezentacji. dyskusja
podsumowujaca
zajecia
monitorowanie
aktywnosci
Internet. Wyszukiwanie i pobieranie . studenta, obserwg ca
. . S . aktywne zajecia podczas zajec
TP-05 informacji, przetwarzanie informacji; | laboratorium .
L . komputerowe stacjonarnych,
komunikacja w Internecie. :
dyskusja
podsumowujaca

zajecia




Metody weryfikacji osiagniecia efektéw uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrédet wiedzy

# np. egzai n ustny, test, prezentacja, projekt

Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. Technologia informacyjna nie tylko dla uczniéw: podrgcznik / Edward Krawczynski, Zbigniew Talaga,
Maria Wilk. Warszawa: Wydawnictwo Szkolne PWN, 2002

Literatura uzupelniajaca:
1. Pikon K.: ABC Internetu. Helion Gliwice 2011
2.  Wrotek W.: Informatyka Europejczyka — technologia informacyjna. Helion, Gliwice 2006
3. Lebkowski M.: E-wizerunek .Internet jako narzgdzie kreowania image’u w biznesie. Helion, Gliwice
2006

1. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godzin}_l ij ¢¢ (wgdkug harmonogramu) z nguc;ycielem 15
akademickim lub inng osobg prowadzaca zajecia
Praca wiasna studenta 10
SUMA GODZIN: 25

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS
Praca studenta wymagajaca
SUMARYCZNA LICZBA bezposredniego kontaktu z
PUNKTOW ECTS nauczycielem akademickim 0,6
PRZYPISANYCH DO lub inng osoba prowadzaca | Ogotem: 1
ZAJEC zajgcia
Praca wlasna studenta 04

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zajeé. Nalezy podac¢ symbol efektu
uczenia sig¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektow uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wihasne;.

Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zajec, (5) przygotowanie do egzaminu, (6) opracowanie projektu.



https://biblioteka.pwste.edu.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=b14914773
https://biblioteka.pwste.edu.pl/index.php?KatID=0&typ=record&001=b14914773
https://biblioteka.pwste.edu.pl/index.php?KatID=0&typ=repl&plnk=__wydawca_Wydawnictwo%20Szkolne%20PWN

Praca wlasna studenta

Czas
. pracy o o
Lp. Forma pracy wiasnej studenta wlasnej Efekty uczenia si¢ Weryfikacja:
studenta
monitorowanie aktywnosci
1 | aktvwne wykonvwanie zadaf 10 A7 _U01 - A7_U04, | studenta, obserwacja podczas
ywne wykony A7_KO05 — A7 K06 | zajeé stacjonarnych, dyskusja
podsumowujaca zajecia

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztattujaca:

Oceniane jest wykonanie zadan

Ocena osiagnie¢ na zajgciach technologii informacyjnej obejmuje:

a) znajomos$¢ metod i poje¢ zwigzanych z danym zagadnieniem,

b) umiejetnos¢ taczenia wiedzy teoretycznej z praktyka,

¢) zastosowanie wlasciwej metody rozwigzania — dobor odpowiednich srodkow i narzedzi T1,
d) zrozumienie tresci zadania — wykonanie wszystkich zagadnief zgodnie z trescia,

e) Swiadomos$¢ wykonywanej pracy,

f) sprawnos¢ dziatania w danym typie programow — rozumienie metod pracy niezaleznych od wersji programu,
g) umiejetno$¢ korzystania z ré6znych pomocy,

h) formulowanie wnioskow i wlasnych opinii.

Ocena podsumowujaca/konicowa z ¢wiczen na koniec procesu ksztatcenia przedmiotu:

5.0 - w stopniu bardzo dobrym opanowat wszystkie tre§ci zawarte w realizowanym programie zajec.
4,0 - w stopniu dobrym opanowat wszystkie tresci zawarte w realizowanym programie nauczania.
3.0 - opanowat wszystkie tre$ci oraz umiejetnosci zawarte w podstawie programowe;.

2.0 - brak opanowania tresci i umiejetnosci zawartych w programie.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOS(,ZI’WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC

Brak mozliwos$ci prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegtosc.




