Karta opisu zaje¢ - Sylabus

Panstwowa Akademia Nauk Stosowanych im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Nazwa zaje¢: PODSTAWY SZTUCZNEJ Cykl ksztatcenia rozpoczynajacy si¢ w roku akademickim
INTELIGENCJI 2025/2026

Nazwa kierunku studiow, poziom i profil ksztatcenia: Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna, jednolite
studia magisterskie o profilu praktycznym

Jezyk wyktadowy: polski Rodzaj zajeé: zajecia ksztalcenia ogdlnego

Rok studiow: 1 Semestr: 2

Koordynator zajeé

Liczba punktow ECTS przypisana zajgciom: 1 Imie, nazwisko, tytul/stopien naukowy, adres e-mail:

Mgr W. Szajnar

Jednostka organizacyjna: Wydziat Humanistyczny

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyktad: Wyktad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: 15 Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:

Projekt: Projekt:

Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajgcia terenowe:
Praktyki zawodowe: Z:i((zl;ive:

Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: 15 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Wymagania wstepne i dodatkowe: Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji
spotecznych (jes§li obowigzuja):

e Podstawowa znajomo$¢ komputeréw i oprogramowania biurowego.

e  Znajomosc¢ podstawowych poje¢ zwigzanych z technologia informacyjna.

Cel (cele) ksztalcenia dla zajeé: W ramach ¢wiczen laboratoryjnych studenci zapoznaja si¢ z podstawowymi
pojeciami sztucznej inteligencji (SI) oraz jej zastosowaniem w technologii informacyjnej. Program zaje¢ obejmuje
wprowadzenie do kluczowych poje¢ i narzedzi wykorzystywanych w SI, co pozwoli studentom na zrozumienie
podstaw tej dziedziny. Laboratorium skupia si¢ na zastosowaniach sztucznej inteligencji w tworzeniu tresci
multimedialnych, takich jak obrazy, filmy, grafiki i prezentacje. Studenci naucza si¢, jak technologie oparte na SI
moga wspieraé procesy tworzenia tre$ci oraz operacje na danych w codziennej pracy.

EFEKTY UCZENIA SIE OKRESLONE DLA ZAJEC I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA
SIE OKRESLONYCH DLA KIERUNKU STUDIOW

Efekty uczenia si¢ okreslone dla zaje¢ w kategorii wiedza, umiejg¢tnosci i kompetencje spoleczne oraz metody weryfikacji
efektow uczenia si¢




UWAGA: Dzielimy efekty uczenia si¢ okreslone dla zajec¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych.
Okreslone dla zaje¢ efekty uczenia si¢ nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii i zaleza one od formy zajec.

Symbol efektow uczenia si¢
okreslonego dla zajec*

Tres¢ efektu uczenia sie.
Po zakonczeniu zajg¢ i potwierdzeniu osiagnigcia efektow uczenia
sig, student w kategorii:

Odniesienie do
efektow uczenia si¢
okreslonych dla
kierunku studiow
(symbol efektow
uczenia si¢)

Umiejetnosci - potrafi

E_U01

Student potrafi wyjasni¢ podstawowe pojecia i koncepcje
zwigzane ze sztuczng inteligencja. Potrafi zidentyfikowaé
obszary zastosowania SI w zyciu codziennym i technologii
informacyjnej. Potrafi wskaza¢ narzedzia wspierane przez SI,
ktore moga usprawnic i zautomatyzowac réznorodne czynnosci
realizowane w codziennej pracy.

K_U05

E_U02

Student potrafi tworzy¢ i edytowac materialy wizualne: obrazy,
animacje, filmy oraz prezentacje multimedialne, wykorzystujac
narzgdzia oparte na SI, a takze automatyzowac procesy, takie
jak montaz, dodawanie napiséw czy dostosowywanie tresci do
potrzeb projektowych.

K_U05

E_U03

Student potrafi analizowaé¢ dane tekstowe i liczbowe,
generowad tresci tekstowe oraz poprawiaé styl i jezyk za
pomoca narzedzi SI. Potrafi integrowaé rézne narzgdzia ST w
projektach i optymalizowaé procesy tworzenia tresci.

K_U05

Kompetencji spolecznych - jest gotow do

E_KO1

Student jest gotow do krytycznej analizy wptywu sztucznej
inteligencji na rozne dziedziny Zzycia, podejmowania
swiadomych decyzji o jej zastosowaniu i dbanie o etyczne
wykorzystanie narzgdzi SI. Student jest gotow do wspolpracy
w zespotach i kreatywnego wykorzystywania narzedzi SI w
realizowanych zadaniach.

K_KO1

UWAGA!

Zaleca si¢, aby w zaleznosci od liczby godzin zajgc, liczba efektow uczenia si¢ zawierala si¢ w przedziale: 3-7, ale sa to

warto$ci umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO FORM ZAJEC I METOD OCENIANIA

Tresci programowe (uszczegdtowione, zaprezentowane z podziatem na poszczegdlne formy zajec, tj. wyktad, ¢wiczenia, laboratoria,

projekty, seminaria i inne):

Metody dydaktyczne Metody weryfikacji
Symbol treéci prowadzenia zajec osiagnigcia efektow
Y h Opis tresci programowych Forma zajgé umozliwiajace osiagnigcie uczenia si¢
programowyc zatozonych efektow uczenia przypisanych do zajgé
sig * #
laboratorium
Wprowadzenie do sztucznej
inteligencji (SI):
Zapoznanie si¢ z
podstawowymi pojeciami
sztucznej inteligencji, takimi o .
. . L ¢wiczenia oparte na
jak definicja SI, historia jej .
. .. A wykorzystywaniu . .
TP-01 rozwoju oraz rézne podejscia ‘s . . zaliczenie ustne
. T o roéznych zrodet wiedzy,
do jej realizacji. Oméwienie
. case study
kluczowych technologii,
takich jak uczenie maszynowe
(machine learning), sieci
neuronowe i glebokie uczenie
(deep learning), algorytmy




oparte na przetwarzaniu
jezyka naturalnego (NLP) oraz
generatywna sztuczna
inteligencja (Generative Al).

Wykorzystanie narzedzi SI w
wizualizacji, animacji:
Generowanie tresci
wizualnych. Tworzenie
obrazow i krotkich animacji na
podstawie promptow
tekstowych. (DALL-E,

zaliczenie ustne,

RunwayML, Canva) ocena poprawnosci

Ekstrakcja tekstu z obrazéw za warsztaty praktyczne, wy’ko‘nan}’/ch

pomoca technologii OCR e . cwiczen
TP-02 (Optical Character cwiczenia laboratoryjnych,

Recognition). Analiza laboratoryjne, case dyskusja nad

obrazow zawierajacych tekst study zastosowanymi

(np. zdjecia dokumentow, technikami i

tablic informacyjnych, skany narzedziami

artykutéw) oraz ich

przetwarzanie w celu

uzyskania cyfrowej

reprezentacji tekstu.

(Tesseract OCR np. w

Google Colab).

Generowanie tekstow za

pomoca narzedzi SI:

Wprowadzenie do narzedzi

generatywnych opartych na

sztucznej inteligencji.

Tworzenie artykutu na

wybrany temat przy uzyciu

modeli SI. Edycja i

optymalizacja

wygenerowanego tekstu pod zaliczenie ustne,

katem stylu i poprawnosci ocena poprawnosci

jezykowej z wykorzystaniem warsztaty praktyczne Wyko‘nanych

edytora tekstu. (ChatGPT, i ) ’ ¢wiczen
TP-03 Jasper Al) cwiczenia laboratoryjnych,

Streszczanie tekstow z laboratoryjne, case dyskusja nad

wykorzystaniem technologii study zastosowanymi

SI (GPT-3 Playground): technikami i

Tworzenie streszczen na narzedziami

podstawie ztozonych tekstow,

takich jak artykuty prasowe

czy raporty naukowe. Ocena

wygenerowanych streszczen

pod katem zgodnosci z

oryginalnym tekstem,

identyfikacja kluczowych

informacji i potencjalnych

obszaréow do poprawy.

Przetwarzanie i analiza danych zaliczenie ustne,

z wykorzystaniem sztucznej warsztaty praktyczne, | ©°€na poprawnosci

inteligencji (Microsoft Excel e i wykonanych
TP-04 z Power Query oraz Google cwiczenia ¢éwiczen

Sheets z dodatkami AlL): laboratoryjne, case laboratoryjnych,

Zastosowanie technologii SI study dyskusja nad

do automatyzacji proceséw

zastosowanymi




analizy i transformacji danych technikami i
liczbowych. Wykorzystanie narzedziami
funkcji wspierajacych import,
czyszczenie 1 przeksztalcanie
danych w celu ich
optymalnego przygotowania
do dalszej analizy.

Tworzenie wizualizacji
trendow oraz
wykorzystywanie funkcji
predykcyjnych do
przewidywania przysztych
wynikoéw na podstawie danych
historycznych. Analiza i
prezentacja wynikow w formie
interaktywnych wykresow.
Wykorzystanie narzedzi SI do
analizy danych tekstowych,
takich jak opinie klientow oraz
automatyczne generowanie
wnioskéw na podstawie
przetworzonych danych
liczbowych i tekstowych.
Prezentacja wynikow w
formie wizualnej,
uwzgledniajac trendy i
kluczowe informacje.

Tworzenie multimediow z
wykorzystaniem SI:

Prezentacja narzedzi do
automatycznego generowania
wideo z tekstu (Pictory,
Synthesia AI).

Praktyczne zastosowanie
narzedzi SI do tworzenia
wideo na podstawie tekstu
wygenerowanego przez
modele jezykowe (ChatGPT,

zaliczenie ustne,
ocena poprawnosci

\ : wykonanych
TP-05 Jasper él lub V’Vrlte'sonlc) warsztaty praktyczne, éwicze'ﬁ
Integracja efektow wizualnych projekt zespotowy, laboratoryjnych,
i dzwigkowych przy uzyciu case study dyskusja nad
narzedzi opartych na sztucznej zastosowanymi
inteligencji. technikami i
Tworzenie prezentacji narzgdziami

multimedialnych wspieranych
przez SI na podstawie
przetworzonych danych
tekstowych. Wykorzystanie
narzedzi SI do projektowania i
tworzenia profesjonalnych i
estetycznych materiatow
wizualnych (Canva lub
Google Slides).

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

Dla wyktadu:
* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrodet wiedzy




# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt
Zaleca si¢ podanie przyktadowych zadan (pytan) stuzacych weryfikacji osiagniecia efektow uczenia si¢ okreslonych dla zajec.

ZALECANA LITERATURA (w tym pozycje w jezyku obcym)

Literatura podstawowa (powinna by¢ dostepna dla studenta w uczelnianej bibliotece):

1. S. Russell, P. Norvig, Sztuczna inteligencja. Nowe spojrzenie. Wydanie [V. Tom 1 th. Andrzej
Grazynski, wydawnictwo Helon 2023.

2. L. Noble, Excel 2021. Przewodnik po analizie danych, wydawnictwo Helion 2021.

3. Olivier Caelen, Marie-Alice Blete, Developing Apps with GPT-4 and ChatGPT: Build Intelligent
Chatbots, Content Generators, and More, Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem GPT-4 i ChatGPT.
Buduj inteligentne chatboty, generatory tresci i fascynujace projekty th. Andrzej Watrak, wydawnictwo
Helion 2024.

Literatura uzupelniajaca:

1. Andrzej Kacprzak, Prompt engineering i ChatGPT. Poradnik skutecznej komunikacji ze sztucznag
inteligencja, wydawnictwo Helion 2024.
2. Toby Walsh, Sztuczna inteligencja. Rewolucja, ktora zmieni wiat" Wydawnictwo Helion 2021

III. INFORMACJE DODATKOWE

BILANS PUNKTOW ECTS

OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (godziny)

Forma aktywnosci Liczba godzin *
Godziny zaje¢ (wedtug harmonogramu) z nauczycielem akademickim lub inng 15
osoba prowadzaca zajgcia
Praca wtasna studenta 10
SUMA GODZIN: 25
OBCIAZENIE PRACA STUDENTA (punkty ECTS)

Liczba punktow ECTS

SUMARYCZNA LICZBA Praca studenta wymagajaca bezposredniego Ogodtem: 1
PUNKTOW ECTS kontaktu z nauczycielem akademickim lub 0,6
PRZYPISANYCH DO inng osoba prowadzaca zajecia
ZAJEC Praca wilasna studenta 0,4

* godziny lekcyjne, czyli 1 godz. oznacza 45 min;

OPIS PRACY WLASNEJ STUDENTA:

Praca wlasna studenta musi by¢ precyzyjnie opisana, uwzgledniajac charakter praktyczny zaj¢é. Nalezy poda¢ symbol efektu
uczenia sig¢, ktorego praca wlasna dotyczy oraz metody weryfikacji efektdéw uczenia si¢ stosowane w ramach pracy wilasne;.
Przyktadowe formy aktywnosci: (1) przygotowanie do zaje¢, (2) opracowanie wynikow, (3) czytanie wskazanej literatury, (4)
napisanie raportu z zaj¢é, (5) przygotowanie do egzaminu, opracowanie projektu.

Przygotowanie do zaje¢, czytanie wskazanej literatury (E_UO01) ¢wiczenia praktyczne.

Opracowanie i analiza wynikow (generowanych tresci wizualnych, tekstowych lub przetworzonych danych) (E_U02,
E_UO03) ¢wiczenia praktyczne.

Samodzielnie i zespotowe tworzenie i rozwijanie projektow, wyciaganie wnioskow ptynacych z pracy z narzedziami SI
(E_U02, E_U03, E_KOI).

KRYTERIA OCENIANIA

Ocena ksztaltujaca:

Biezaca oceng realizacji zadan laboratoryjnych: Analiza poprawnosci, samodzielnosci oraz kreatywnosci w wykonywaniu
¢wiczen zwigzanych z generowaniem tresci wizualnych, tekstowych oraz przetwarzaniem danych.

Aktywno$¢ i1 zaangazowanie: Ocena systematycznosci pracy oraz gotowosci do uwzglednienia wskazowek prowadzacego.
Refleksj¢ nad wynikami: Umiej¢tnos¢ wyciagania wnioskow i dokonywania ulepszen na podstawie analizy uzyskanych
rezultatow.

Umiejetno$¢ wspotpracy i komunikacji: Efektywna wspotpraca z innymi, jasne komunikowanie swoich pomystéw oraz
wklad w realizacj¢ zadania zespotowego.



https://helion.pl/autorzy/stuart-russell
https://helion.pl/autorzy/peter-norvig
https://helion.pl/autorzy/olivier-caelen
https://helion.pl/autorzy/olivier-caelen
https://helion.pl/autorzy/olivier-caelen
https://helion.pl/autorzy/olivier-caelen

Ocena podsumowujaca:

Na ocene dostateczng:

Student opanowal podstawowe umiejetnosci przekazywane podczas zajec, zrealizowal wymagane ¢wiczenia laboratoryjne
oraz potrafi w podstawowym zakresie omowi¢ zastosowane techniki i narzedzia, wykazujac minimalne zrozumienie ich
dziatania i zastosowania.

Na ocene¢ dobra:

Student opanowal wigkszo$¢ umiejetnosci przekazywanych podczas zaje¢é, wykazat si¢ solidnym przygotowaniem do
¢wiczen laboratoryjnych oraz poprawnie zrealizowat zadania praktyczne. Potrafi szczegdétowo omowic zastosowane techniki
i narzedzia, wskazac ich zalety i ograniczenia oraz dokona¢ analizy uzyskanych wynikow.

Na ocene¢ bardzo dobra:

Student w petni opanowat przekazywane podczas zaje¢ umiejetnosci, wykazat si¢ kreatywnoscig i samodzielno$cia w
realizacji ¢wiczen laboratoryjnych oraz zastosowal zaawansowane techniki i funkcje narzedzi SI. Potrafi kompleksowo
wyjasni¢ proces realizacji zadan, krytycznie oceni¢ ich efekty oraz zaproponowaé usprawnienia, a takze swobodnie
integrowa¢ wiedze i umiejetnosci w kontekscie praktycznych zastosowan narzedzi SI.

INFORMACJA O PRZEWIDYWANEJ MOZLIWOSC,I, WYKORZYSTANIA KSZTALCENIA NA
ODLEGLOSC




